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Kapitola 1

Uvod

Zvladnuti libovolného programového systému urcité slozitosti s sebou nese predevsim
nutnost systematického seznamenti se zakladnimi principy ¢innosti a se vSemi podstatnymi
sluzbami, které program nabizi. To také predpoklada urcitou ¢asovou investici, ktera se
zacne vyplacet az po urcité dobé. Pokud se mezitim ukaze, ze sluzby daného programu
nevyhovuji potfebam uzivatele, lze konstatovat, Ze tato investice nebyla dobra.

V pripadé systému postavenych na principu TEX je situace obdobna, ale ze zkuSenosti
lze odvodit, ze byt se ¢asova investice zda ponékud vétsi nez v pripadé jinych programu
obdobné tiidy, jeji navratnost byva podstatné vétsi. Systém TEX je totiz natolik specificky,
ze v mnoha ohledech nema ani v dnesni dobé vyznamnou konkurenci a jeho zvladnuti tedy
prinasi unikatni efekty.

Tento strucny text zabyvajici se TEXovou nadstavbou ITEX nemiize obsahnout vse,
co by bylo vhodné pro praxi védét. Tvofi v8ak uvod, na jehoz zékladech lze snadno
pokracovat v dalsim studiu, a to jak z literatury uvedené v zavérecném seznamu, tak
castecné i z elektronickych zdroji na internetu nebo dokumentac¢nich textd v pouzité
distribuci.

Zakladnim konceptem tohoto textu je predevsim prezentace principi a piipadné
zasad, na kterych jsou tyto principy postaveny. Nebylo mozné zde popsat stovky piikazi,
které jsou v systému a jeho komponentach k dispozici, ale jsou zde uvedeny nékteré ilus-
tra¢ni ptiklady, na nichz lze prezentované principy vyzkouset v praxi.



Kapitola 2

Zpracovani textl na principu
systému TEX

Oblast zpracovani textu je bezesporu jednou z nejrozsitenéjsich aplikaci — prakticky kazdy
uzivatel pocitace musi produkovat texty nejruznéjsiho druhu. Proto také vznikla rada
pocitacovych systému pokryvajicich tyto potieby. Koncepty téchto programu jsou velmi
rozdilné, muzeme zde vSak vysledovat alespon tii zakladni sméry:

e programy puvodné modelujici psaci stroj, vhodné pro pripravu zdrojovych texti
programi, dokumenti HTML nebo podobnych souborti; lze je oznacit pojmem
programovy editor (pfiklady: vi, vim, NotePad, PSPad, KEdit, Emacs a mnoho
dalgich),

e programy puvodné modelujici psaci stroj, pozdéji doplnéné o ruzné funkce vhodné
pro piipravu textovych dokumentt (rizné typy a Fezy pisma, prace s odstavci,
strankami a dokumentnimi celky); oznac¢uji se pojmem textovy editor nebo tex-
tovy procesor (priklady: WordPad, Word, OO Writer atd.),

e programy modelujici knizni sazbu, nebo alespon nékteré jeji ¢asti; pro né se pouziva
pojem systém DTP (Desk Top Publishing — publikovani na stole). Typickymi
predstaviteli jsou InDesign, QuarkXPress, TEX.

Zadny z programovych systémi neumi zcela viechno, je tudiz potiebné pro kazdou
aplikaci vybrat vhodnou alternativu i mezi systémy v rozsahu stejné kategorie. Potfebu-
jeme také védét alespon rdmcové vymezeni funkei jednotlivych systémi, abychom mohli
odpovidajici variantu zvolit. Cilem tohoto textu je seznameni se systémy postavenymi na
principu TEXu — jsou to systémy patiici do kategorie pocitacovych modelta knizni sazby,
ale vyznacujici se zcela rozdilnymi vlastnostmi oproti jinym predstaviteltim této kategorie.

Zakladni princip systému TgX

Pivodni myslenkou tviirce systému TEX, Donalda E. Knutha ze Stanfordské univerz-
ity, byl poc¢itacovy model prace kvalitnitho sazec¢e pro matematickou sazbu. Ta vzdycky
predstavovala nejnarocnéjsi ¢ast tvorby odbornych knih zahrnujici jak precizni zvladnuti
femesla, tak i schopnost vnést do sazby cit pro vysledek. Nazev TEX tak symbolizuje
tfi pocatecni feckd pismena 7ey slova oznacujiciho technologii a zaroven uméni, ¢te se
tedy ,,tech®.

V dobé, kdy tento systém vznikal (1982), byly k dispozici zcela jiné pocitacové tech-
nologie nez dnes. Z toho také do znaéné miry vyplyva i zakladni princip — autor (sazec)
piSe svij text, do néhoz vklada prikazy pro sazbu. Tento zdroj je néasledné analyzovan
a zpracovan do podoby vysledné sazby materialu v jednotlivych strankach.

Zakladni princip prace systému je znazornén na obr. 2.1.



formaty, styly,

fonty apod.
zdrojovy text vysazeny vystup
prekladaé
(textovy soubor) (ptvodné DVI,
nové téz PDF)
protokol
o prekladu (log)

Obr. 2.1: Princip systému TpX

Jak je zde vidét, jadro systému spociva ve zpracovani zdrojového textu, k némuz jsou
pribrany informace o preddefinovanych ptikazech, sazecich stylech, pouzitych fontech atd.,
hlavnim vysledkem piekladu je vysédzeny material ve formatu DVI (DeVice Independent
— nezéavisly na zafizeni), z néhoz lze ziskat format PostScript, nebo novéji ve formétu
PDF. Kromé vysazeného vysledku preklada¢ porizuje komplexni protokol o prekladu,
z néhoz lze vycCist vSechny podstatné informace, pripadné chyby nebo nedostatky sazby.
Jadro systému je zpravidla obklopeno velkym mnozstvim dalsich podpirnych programu
— programové editory pro pofizovani zdrojového textu nebo automatizované generatory
zdrojovych texti, programy pro nasledné zpracovani vysazeného vystupu, programy doda-
vajici potfebné komponenty (styly, fonty, obrazky) apod.

D. Knuth se soustfedil hlavné na vysokou kvalitu vystupu. Systém velmi precizné
dodrzuje v8echny detaily préace kvalifikovaného sazece a umoznuje aplikovat typografické
zésady vytvarené po nékolik staleti. V tomto aspektu nema systém do dnesni doby prak-
ticky zadnou konkurenci.

Druhou zcela zédsadni vlastnosti je moznost témér jakkoliv prizptisobit systém piikaz
potfebam uzivatele — existuje zpusob, jak vytvorit libovolny novy piikaz nebo zménit
chovani jiz existujicitho ptikazu vcetné schopnosti zmény vnimani jednotlivych symboli
zapisovanych ve zdrojovém textu. I v tomto sméru se jedna o unikatni pristup.

Nadstavby, distribuce

Samotny TEX disponuje desitkami piikazi, které jsou schopny zcela detailné fidit sazbu.
Jsou v8ak pro bézného uzivatele dost slozité a mnohdy také zbyteéné podrobné. Proto
vznikla fada nadstaveb umoziujicich vytvorit pro uzivatele priznivéjsi prostiedi, ale
soucasné vyuzit vSech vyhod a vynikajicich vlastnosti TEXu. Jednou z nejznaméjsich
a nejpouzivanéjsich nadstaveb je KTEX, jehoz puvodnim autorem je L. Lamport (1984).
Poskytuje fadu piikazi vyrazné usnadiujicich tvorbu béznych dokumentt (zpréavy, ¢lanky,
knihy, dopisy, prezentace).

Vyvoj vsak probiha do dne$ni doby a vznikd tak fada dalS$ich rozsiteni. Jednim
z nejvyraznéjsich je XeTeX/XeLaTeX, umoznujici zpracovani texti v mnoha jazycich,
sazbu zleva doprava i zprava doleva, vyuziti systémovych fontt atd. V posledni dobé je
hodné v popredi rovnéz systém ConTeXt predstavujici zcela odlisny pohled na zptsob
reprezentace dokumentu. Cilem vSech rozsireni je zejména prizplisobeni systému soucas-
nym potfebam a moznostem pii zachovani zakladniho principu, umoznujictho ziskavat
precizni a typograficky kvalitni dokumenty.

Kolekce nékolika variant prekladacti, mnoha podplrnych programii, dostupnych
styli, fonti a dalsich potfebnych soucésti tvoii tzv. distribuci. Existuje nékolik dis-



tribuci, jednou z nejrozsitenéjsich je TEXLive. Vyznacuje se nejen rozsahlosti a kom-
plexnosti, ale také faktem, Ze vSechny komponenty jsou bezplatné dostupné. Lze ji nain-
stalovat z distribu¢niho DVD nebo pfimo z internetu, z adresy www.texlive.org. Pod-
porovéany jsou vSechny bé&zné operacni systémy (Windows, Linux, MacOS X). Distribuce
je kazdoroc¢né aktualizovana a o jeji vyvoj se stard rozsadhly tym lidi.

Dalsi zndmou a rozsitenou distribuci je MikTEX, specializovanou na opera¢ni systémy
typu Windows.

Kromeé instalace na lokalni pocita¢ je mozné vyuzit i pristup pres internet. Na adrese
http://tex.mendelu.cz se nachézi webové rozhrani, pomoci néhoz lze velmi snadno poridit
zdrojovy text a ziskat hotovy vysézeny vystup ve formétu PDF nebo PostScript.

V celém dalsim textu budeme popisovat praci s prekladac¢em nadstavby IXTEX a vys-
tupnim forméatem bude PDF. Jedna se o alternativu, ktera je velmi rozsitena a pokryva
velké mnozstvi uzivatelskych potieb.



Kapitola 3

Prace se systémem, zdrojovy text,
prikazy

Po instalaci zvolené distribuce ma uzivatel k dispozici zvoleny prekladac¢, pro porizovani
zdrojového textu si muze zvolit libovolny programovy editor a pro manipulaci s vysdzenym
vystupem pouzije vhodny prohlize¢. Prace se systémem spoc¢iva v opakované posloupnosti
t11 krokii:

1. pofizeni nebo tuprava zdrojového textu v editoru (jednou z mnoha moznosti je
napiiklad volné dostupny editor PSPad),

2. preklad zdrojového textu zvolenym prekladacem do zvoleného vystupniho formétu
(naptiklad preklada¢ pdflatex s vystupem do forméatu PDF),

3. prohlédnuti vysledku prohlize¢em vystupniho formatu (v ptipadé formatu PDF lze
vyuzit napiiklad vSeobecné dostupny Acrobat Reader, velmi vyhodny je program
GSView v OS Windows nebo dalsi alternativy v systémech typu Linux a MacOS).

V porovnani napiiklad se systémem InDesign se na prvni pohled systém KETEX
odliguje vlastnosti ,non WYSIWYG*“!. Je vsak pot¥ebné si uvédomit, Ze tato vlastnost je
velmi diskutabilni — tzv. prace v nahledu (tedy situace, kdy piimo zasahujeme do vysled-
ného tvaru dokumentu) mé celou fadu zasadnich nevyhod, poé¢inaje velmi problemat-
ickou orientaci ve vysledné sazbé (fada véci neni na obrazovce poé¢itace dobte vidét), pres
nemoznost optimalizovat a automatizovat fadu procest az po velmi obtizné manipulace
se specidlnimi sazebnimi prvky — zejména specidlnimi znaky v hladké sazbé. Jde tedy
v piipadé IXTEXu o nevyhodu, kterou citelné vnima vétsinou jen zacatecnik, ktery jesté
nepoznal nesmirnou silu automatizace sazby a rozsahlé moznosti presného rizeni vystupu.

Typy prikazi, skupiny, prostredi

Klicovou soucésti prace se systémem IHTEX je tedy potrizovani zdrojového textu. V celém
dalsim textu se budeme vénovat prikazim umistovanym do vstupniho textového mater-
ialu, jejich koncepci a moznostem.

Prikaz pro preklada¢ miize mit tii tvary:

1. tvar tzv. aktivniho znaku — piikaz je tvofen jedinym znakem, napt. $, % nebo &;

2. tvar jednoznakového piikazu — piikaz je uvozen obracenym lomitkem, za nimz je
jeden neabecedni znak, napf. \; nebo \=,

'WYSIWYG = What You See Is What You Get, tj. uzivatel pracuje p¥imo s vyslednym tvarem
dokumentu.



3. tvar slovniho pfikazu — piikaz je uvozen obracenym lomitkem, za nimz je posloup-
nost abecednich znakt, napt. \item nebo \footnote. Za slovnim piikazem musi byt
uveden oddélova¢ — néjaky neabecedni znak nebo mezery nebo konec radku. Je-li
oddélovacem skupina mezer nebo konec tadku, je tento oddélova¢ pohlcen a ne-
dostane se do vystupu. Toto chovani umoznuje efektivné vkladat slovni piikazy do
textu, aniz by se na vystupu kumulovaly parazitni mezery.

Prikazy mohou mit parametry. Parametry mohou byt povinné (obvykle se zapisuji
do slozenych zavorek { ... }) nebo nepovinné (zapisuji se vzdy do hranatych zavorek |[...]).
Nepovinny parametr lze vynechat, pak se vynechaji i jeho zavorky. Poradi povinnych
a nepovinnych parametri je dano definici piikazu. Piiklad: \makebox [2em] [r] {kk}

Prikazy maji rozdilné rozsahy platnosti. Nékteré maji jen mistni uc¢inek (projevi
se jen v misté, kde jsou uvedeny), nékteré naopak maji u¢inek zcela globalni (bez ohledu
na misto uvedeni ovlivni cely dokument). Vétsina piikazi v8ak plati v ur¢ité ohranicené
oblasti, které se nazyva skupina.

Skupinu muzeme v dokumentu vymezit dvéma zpusoby:

1. sloZenymi zavorkami {...}

2. tzv. prostredim, tj. isekem dokumentu ohrani¢enym piikazy
\begin{nazev}...\end{nazev}

Skupiny lze do sebe vnorovat podle potieby, avsak skupiny nelze krizit, tj. nelze
vnitini skupinu uzaviit pozdéji nez skupinu vnéjsi.

Platnost piikazu s rozsahem skupiny zac¢ind okamzikem uvedeni tohoto piikazu
a kon¢i zavienim piislusné skupiny.

Vlastni definice

Prikazy, které jsou k dispozici a jsou jiz pfeddefinovany, mohou byt jesté obohaceny o dalsi,
které si uzivatel mize vytvorit sdm. Vlastni definice jsou pomérné velmi jednoduché,
definicemi lze vytvofit nové ptfikazy i zménit definici jiz existujicich.

Jisté miize byt na prvni pohled podivné, Ze se v této chvili zabyvame tvorbou a modi-
fikaci prikazi, aniz byly prezentovany piikazy preddefinované, ale koncept prizptusobovani
systému jednotlivym dokumentim a konkrétnim uzivatelskym potifebam vyzaduje, aby-
chom se ruku v ruce vénovali obéma skupinam soucasné.

Vlastni piikaz véetné parametri lze vytvorit nékolika zptsoby:

e pitkazem \def a jeho variantami, tuto metodu lze pouzit jak pro nové prikazy, tak
i pro redefinici existujicich;

e piikazem \newcommand pro vytvoreni nového piikazu
nebo piikazem \renewcommand pro redefinici jiz existujiciho.

Priklady

Pt. 3.1: \def\pozdrav{Dobry den} — vytvoii piikaz \pozdrav, jehoz uvedenim se vypise
text ,,Dobry den‘.

Pt. 3.2: \newcommand{\pozdrav}{Dobry den} - totéz jako v predchozim piikladu.

Pr. 3.3: \def\osloveni#1{VaZeny pane #1} — vytvoii pitkaz \osloveni s jednim
parametrem, do né¢hoz mizeme uvést jméno. Priklad pouziti: \osloveni{Novaku}



vyprodukuje text ,,Vazeny pane Novaku“. Maximélni pocet parametri muze byt 9.
Mista, kam se v definici vlozi text ur¢itého parametru, jsou naznacena znakem #
a odpovidajicim ¢islem.

Pt. 3.4: \newcommand{\osloveni}[1]{VaZeny pane #1} — totéz jako v predchozim piik-
ladu.

Pt. 3.5: \renewcommand{\osloveni}[1]{Dobry den, pane #1} — zméni definici dfive
vytvoreného piikazu.

Princip strukturniho znackovani dokumentu

Chceme-li vidét na papife nebo na obrazovce hotovy dokument, predpokladame, Ze neni
sestaven jen z jednotlivych znaki, ale mé také urcitou vizualni podobu. Je tedy jasné, ze
tuto podobu musime néjak specifikovat a ze k tomu slouzi urcité prikazy.

Zaroven je vSak taky dobré védét, proc¢ je urcity usek dokumentu zobrazen pravé
v takové podobé — vizualni stranka s sebou bezesporu nese i sviij vyznam, podle néhoz
se Casto ¢tenal snadno orientuje. Lze Fict, Ze z vyznamu textového prvku lze vizuélni
podobu i odvodit, napiiklad vime-li, Ze urc¢ité souslovi je nadpisem prvni Grovné, dokadzeme
odvodit, jakou podobu takovy nadpis ma mit. Opa¢né to vSak neplati — uvidime-li naptik-
lad v textu souslovi tuénym fezem pisma, nemusi byt jasné, zda se jedné o vyznaceni,
nadpis nebo vyznamny pojem, definici apod.
nam textového prvku (tseku, oddilu), z néhoz se vizualni podoba da odvodit a da se taky
podle potieby a kontextu ostatnich prvki vhodné ménit.

Prikaz, ktery nese informaci o vyznamu textového prvku, pracovné nazveme struk-
turni znacka. Naopak piikaz, ktery nese informaci o vizuélni podobé, nazveme vizualni
znacka. Vzhledem k tomu, Ze v systému IXTEX muzeme vyrobit libovolné vlastni piikazy,
muzeme cely dokument sestavit jen pomoci strukturnich znacek, jejichz vizualni podoba
bude obsazena v definicich. Tyto definice mtuzeme kdykoliv pozdé&ji modifikovat podle
potfeby, aniz bychom museli zasahovat do dokumentu.

Priklad strukturne znackovaného dokumentu

\adresa{Vazeny pan}{Jaromir Novacek}

{Velehradska 654/11}{674 11}{Uhersky Ostroh}
\vec{Avizo platby}
\osloveni{Novacku},
\text{s potéSenim Vam miZeme sdélit, Ze zbozi, které jste
nam poskytl, bylo prodano podle VaSich pokynit, ziskané
finanéni prostredky Vam tedy posiléme na Vas dcet.}
\pozdrav{Eva Houskoval}{obchodni tusek}
\priloha{Doklad o~provedené transakci}

Uvedeny text nepotiebuje komentar, vyznamy jednotlivych ¢asti jsou srozumitelné
na zakladé vhodné volby nazva piikazi. Zaroven vsak vidime, ze v dokumentu neni jedind
zminka o zpisobu forméatovani. To je soustiedéno v definicich jednotlivych prikazi.



Kapitola 4

ZacinAme s dokumentem

Typografické zasady a principy

Po ¢isté technickém tvodu se nyni soustfedme na hlavni cil naSeho snaZeni — tedy na
spravné a esteticky dokonale upraveny dokument. Jak na to?

Na tuto zdanlivé jednoduchou otazku uz odpovidaji generace lidi od vynélezu kni-
htisku — odpovéd lezi v mnoha typografickych pravidlech, kterd maji stdlou platnost
i dnes, kdy je sice technologie uplné jina, ale zplisob vniméni ¢teného textu clovékem
zustava v podstaté porad stejny.

Proto se vzdy pred uvedenim technického feSeni budeme (alespon strucné) zabyvat
typografickymi zasadami, na néz pak technické reseni vzdy navazuje. Budeme cCerpat ze-
jména z normy Zakladni pravidla sazby (ON 88 2503).

Jednim z nejzékladnéjsich parametri dokumentt je pismo — jeho typ, fez a stupen.
Cely dokument je zpravidla vytvofen jednim typem pisma (kombinace typi jsou z hlediska
upravy nékdy jen zbyte¢nou komplikaci). Tento typ pisma nazveme zakladni pismo.
Nejcast€ji se pouzije zékladni, tzv. obycejny tez tohoto typu a také zakladni stupen
(velikost).

Pro rizné prvky se pak v dokumentu pouzivaji rizné rezy a stupné, typ pisma vsak
obvykle ztustava pro cely dokument stejny.

Koncept technického reseni

Systém KIEX ma moznost nastavit zakladni pismo dokumentu tak, abychom se o to
uz pak nemuseli nikde starat. Tento koncept je obohacen jesté o pomérné promyslené
moznosti zmén Fezi a stupnu tak, aby dokument jako celek vypadal dobfe. To je vsak
vyvazeno tim, ze takova centralni volba nemuze byt tplné libovolna, jsou preddefinovany
ur¢ité moznosti, z nichz je pak mozné vybirat.

Realizace v systému IATEX

Dokument v systému KTEX méa svou strukturu — sklada se z tvodniho prikazu zavadéjictho
tzv. tfidu dokumentu, za timto prikazem nasleduje preambule, kde lze uvadét rtzné
definice globalnich piikazi a nastaveni a pripojovat styly (v terminologii systému se jim
fika obecné balicky), za preambuli nasleduje prostiedi dokumentu. Zjednodusené muzeme
strukturu naznacit timto schématem:



Struktura dokumentu
\documentclass [volbyl{trida}

...preambule dokumentu; sem se uvddéji rizné definice
\usepackage{styl} ...pFipojent stylu (balicku definic)
\begin{document}

...telo dokumentu; sem se zapisuje text
\end{document}

Volby — nepovinny parametr umoznuje upfesnit néktera globalni nastaveni v dané t¥idé
dokumentu: twoside, oneside nastavuje dvoustranny nebo jednostranny doku-
ment, volby 11pt, 12pt nastavuji velikost zédkladniho pisma na 11 nebo 12 anglick-
ych typografickych bodu. Implicitni stupen pisma je 10 bodu.

Trida dokumentu — definuje typ dokumentu. Pfeddefinované tiidy jsou article, book,
report, letter, slides. TFidu si mize vyrobit uzivatel podle svych potieb. Je
to soubor s rozsitenim .cls s definicemi piikazu.

Styl —nézev stylu (balicku) s definicemi piikazi. Téchto balicki je k dispozici nepteberné
mnozstvi. Pro ¢eskou sazbu potiebujeme alespon bali¢ek babel umoznujici definovat
vSechny jazyky pouzité v dokumentu. Bali¢ek si muze vyrobit uzivatel, je to textovy
soubor s rozsifenim .sty. V definici tfidy dokumentu a v definici stylu dokumentu
lze vytvorit vSechny strukturni znacky potfebné pro zapis daného typu dokumentu.

Zéakladni pismo ma implicitné typ odvozeny z Knuthova pisma Computer Modern. Je
to pismo velmi charakteristické pro systémy postavené na principu TEX, protoze v kazdé
distribuci toto pismo vzdy bylo k dispozici, véetné ndrodnich modifikaci. Jedna se o stat-
ickou antikvu, ktera je vhodna pro odborné dokumenty, mé k dispozici standardni fezy,
bezserifovou variantu, strojopisné pismo a pisma pro matematickou sazbu. Je v nékolika
smérech optimalizovano pro sazbu systémem TEX a jeho nadstavbami.

Neni vsak vhodné vSechny dokumenty sazet stejnym typem pisma. Existuje fada kval-
itnich pisem vhodnych pro beletristické texty, pro knihy nejriznéjsich zamétreni a doku-
menty rozdilnych ucelid. Volby zakladniho pisma dokumentu byly tedy rozsifeny o pred-
definované moznosti dostupné prostfednictvim balicki palatino, bookman, times.
V nasledujicim prikladu dokumentu je zvoleno pismo Palatino, zdkladni stupen 12 bodii:
Priklad dokumentu
\documentclass[12pt]{article}

\usepackage [adpaper]{geometry} ... papir A/

\usepackage [czech,slovak] {babel} ... jsou pripojeny dva jazyky
\usepackage{palatino} ... zdkladni pismo bude Palatino
\textwidth=16cm ... Sire sazby je 16 cm
\begin{document}

Ce$tina je zapnuta jako prvni jazyk. Chceme-1i prepnout
do slovenstiny, kterou méme rovnéZ k~dispozici, napiSeme
pfikaz \selectlanguage{slovak} a"nasledujici text
mdzeme pisat v~ slovencine.

\end{document}

Po vysézeni dostaneme priblizné tento vysledek:
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Cestina je zapnuta jako prvni jazyk. Chceme-li pfepnout do slo-
venstiny, kterou mame rovnéz k dispozici, napiSeme piikaz a nasle-
dujtci text mdZeme pisat’ v slovencine.

Na procviceni:

1.

Vytvorte dokument na papir B5 se zakladnim pismem Bookman velikosti 11 bodii.
Napiste nékolik radku ¢eského textu a k tomu pripojte alespon tii fadky v angli¢ting.
Odpovidajicim zptisobem prepnéte jazyk, sledujte pripadné déleni slov.

. VyzkouSejte vysazet tentyz dokument pismem Times a sledujte rozdil mezi pros-

torem zabranym pismem Bookman a Times.

. Vysézejte stejny text na papir formatu A5 pismem stupné 10 bodu implicitnim

typem pisma.

Experimentujte s $ifi sazby — vyzkouSejte naptiklad, jak bude vypadat sazba do
tzkého sloupce (kolem 5 cm). Sledujte déleni slov v pouZitych jazycich.
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Kapitola 5

Hladka sazba

Typografické zasady a principy

Pojmem hladka sazba je myslen text vysazeny jednim typem, fezem a stupném pisma.
Jedna se obvykle o zédkladni text dokumentu. Na prvni pohled by se zdélo, zZe hladka sazba
vlastné nic neni — jen slova poskladand do vét, odstavci a strének. V bézném textu se
vsak vyskytuje fada znaki, které v sazbé vyjadiuji rizné vyznamové a estetické rozdily
a umoznuji pfesné a rychlé ¢teni textu. Cast téchto znaki je presné definovana v Pravidlech
¢eského pravopisu, nékteré jsou pak soucasti typografickych pravidel. Uvedeme alespon
stru¢ny prehled téchto znaki.

Mezery — jsou nejcasté&jsim znakem vibec. Miizeme je rozdélit na meziznakové
a mezislovni. Meziznakové mezery obvykle systém obhospodafuje sam (slitky, vy-
rovnani), v ojedinélych pripadech se s nimi provadéji urcité zmény (napiiklad
prostrkani — dnes jiz nepouzivané vyznacovani).

Mezislovni mezery pak mohou byt zédkladni, rozsitené a ztzené. Zakladni mezislovni
mezery jsou vyuzivany k zarovnéni sazby odstavce do bloku, maji tedy pruznou
velikost (spravné by se méla jeji velikost pohybovat od étvrtiny do poloviny stupné
pisma). Zuzené a rozsifené mezery jsou pevneé.

Spojovnik — vodorovné ¢arka spojujici dvé slova; pouziva se v souhlase s Pravidly
¢eského pravopisu. Kolem spojovniku nikdy nejsou mezery. Spojovnik, ktery se
dostane na konec radku, musi byt opakovan na zac¢atku radku nasledujiciho.

Pomlcka — vyznamové i graficky se lisi od spojovniku. M& dva vyznamy: bud
nahrazuje interpunkéni ¢arku, pak se kolem ni vkladaji mezery, nebo nahrazuje slova
Haz', az do“, ,versus“, pak se sédzi bez okolnich mezer. V tomto druhém vyznamu
se nesmi dostat na fadkovy zlom — musi se nahradit odpovidajicim slovem.

Uvozovky — jsou dvoji: pocatecni a koncové. V béznych kniznich pismech maji
pocatecni uvozovky tvar devitek a jsou umistény na zakladni lince, koncové uvo-
zovky maji tvar Sestek a jsou ,,povéseny* na horni dotaznici.

Stupen, procento a promile — tyto znaky maji spoleénou vlastnost v mezerovéni:
jsou-li pfipojeny bez mezery k predchozimu ¢islu (slovu), stavaji se jeho soucasti
a tvoii pak jako celek pridavné jméno: napt. 10% c¢teme ,,desetiprocentni®. Psany
s mezerou tvoii s predchozim slovem dva samostatné celky, podstatnd jména:
napi. 10 % ¢teme ,,deset procent®.

Zmak pro nasobeni — je ¢asto nespravné nahrazovan pismenem ,x“. Prisazuje se bez
mezery, tvori-li vyjadieni opakovani (napt. 5x), ale s okolnimi mezerami se sazi ve
vyznamu operace nasobeni nebo vyjadieni rozméri ploch apod. (napt. 10 x 15).



e Dalsi znaky — pat¥i sem vypustek (tfi tecky), znak et (&), hvézdicka, mecik, paragraf
apod. Vétsinou maji tyto znaky zvlastni mezerovani.
Koncept technického reseni
Z technického hlediska se u specidlnich znaku resi zptisob jejich vkladani, protoze vétsina
z nich se nenachéazi piimo na klavesnici pocitace. Proto existuji rtizné zptsoby jejich
vyjadreni, kterymi lze prislusny znak do pocitace vlozit a také mu nastavit odpovidajici
chovani.

Realizace v systému IATEX

Realizaci specidlnich znakt uvadi néasledujici tabulka. V ni jsou uvedeny nékteré piikazy,
jejichz definici systém implicitné nema, musime ji provést sami. Jedna se o tyto piipady:

e Zuzené mezery — potiebujeme minimélné dvé: jednu ¢tvrtinovou pro vétsinu pripadi
a jednu Sestinovou pro mezerovani vypustku. Definice jsou nasledujici:

\def\,{\penalty 10000\hskip 0.25em}
\def\;{\penalty 10000\hskip 0.16667em}

e Spojovnik s automatickou detekci konce fadku a opakovanim na dalsim radku:
\def\spoj{\discretionary{-}{-}{-}}

e Pomlcka s automatickou detekci konce fadku a pripadnym nahrazenim ptivodnim
slovem:

\def\az{\discretionary{}{\hbox{az\ }}{--}}

Znak Zapis v textu Priklad Vyséazeno

Mezera Stisk mezerniku (i nékolikanasobny)

Zuzeni mezera |\, 10\ ,mm 10 mm,
J.\LKA\, Tyl J. K. Tyl

Nezlomitelna ~ (ruéné nebo spusténim programu pro automat- | v~Brné v Brné

mezera ické vlozeni za predlozky) a~v~Blansku a v Blansku

Siroka mezera  |\quad (¢tveréik — 1 em) \qquad (2 em) 1\quad Uvod 1 Uvod

Odstavec Vynechany fadek (i vicenasobné)

Tii tecky ... nebo \dots zanikl\;\dots |zanikl...

Spojovnik - (pfimo z klavesnice) bude-1i bude-li

Spojovnik \spoj (tento spojovnik se p¥i Fadkovém zlomu pie- | bude\spoj{}1i E?de—

tahuje na zacatek nasledujictho fadku)

Pomlcka -- (pul¢tvercikova) --- (Etvercikova) 6--12 6-12

Pomlcka \az (tato pomlcka se pri Fadkovém zlomu nahradi |6\az 12 6-12, 6

(rozsahova) slovem ,,az“) az 12

Znak minus $-$ (v matematickém rezimu) $-10% -10

Znak nasobeni |$\times$ $2\times 3$\,mm |2 X 3 mm

(pokracovdni na dalsi strané)
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Znak Zapis v textu Priklad Vysazeno
Stupeni $~\circ$ 5\,$~\circ$C 5°C
Paragraf \S (jen s ¢islem) \S\, 36 § 36
Znadky \#, \$, \&

#,8ak&

Zavorky { a }  |\{, \}

Znatky < a > |$<$, $>$ $a>b$ a>b
Procento \% 10\,\% 10 %
Uvozovky \uv{text} \uv{Néco} ,Néco“
Uvozovky \flqq text\frqq \uvv{Néco} «Nécoy»
(ahloveé)

Na procviceni:

1. Vysazejte specidlnimi znaky: Vlak na trase Tanvald az Harrachov pfekonava i za
teplot pod minus 15 stupnu Celsia stoupani az dvé celd osm desetin procenta.
S padesatiprocentni pravdépodobnosti bude dvakrat pouzit v uvozovkach vousaty
paragraf deset Studijniho a zkuSebniho fadu.

2. Vyjadrete specialnimi znaky, zZe pani Lida pouziva prijmeni Nova i Palkova, Ze stozar
je natfen zlutymi a zelenymi pruhy, pracovni doba je od 9 do 17 hodin, v sobotu
se hraje utkani mezi Realem Madrid a Barcelonou a ze osvétleni bude stat asi 150

americkych dolari.
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Kapitola 6

Smisena sazba

Typografické zasady a principy

Ve smiSené sazbé se pouzivaji rizné typy pisma, rizné rezy a stupné. Protoze ve vétsiné
pripadti budeme cely dokument realizovat v jednom typu pisma, jsou nejcastéji potieba
zmény Tezl a stupni. Zménu typu pisma — pismové rodiny — lze akceptovat napiiklad
v piipadé, ze pouzijeme bezserifovou variantu téhoz typu.

Proc meéenime rez pisma?

Nejcastéjsim divodem zmény tezu je tzv. vyznaceni. Jednd se o zvétSeni diurazu na
urcitém useku textu. Zékladnim zpisobem vyznacovani je pouziti kurzivy. Kurzivni fez
mé dostatecnou schopnost odlisit pfi podrobném c¢teni zdaraznénou a obycejnou ¢ast
textu, ale pti pohledu na stranku jako celek nevytvari vyrazné plochy.

Silny diiraz lze realizovat tuénym Fezem. Ten na sebe strhéva pozornost i pti letmém
pohledu na celou stranku, pouziva se tedy v pfipadé, Ze tuto vlastnost povazujeme za
uzite¢nou (napitiklad nové pojmy v ucebnici jsou idealnim piipadem). Casto se tucny rez
pouziva také pro nadpisy nebo jiné dilezité a zachytné prvky stranky.

Co kdyz chceme v kurzivnim textu jesté néco zduraznit? Podle typografickyjch pravidel
k tomu pouZijeme opél obycCejny Tez.

Chceme-li néco zduraznit v tucném textu, pouzijeme k tomu tucnou
kurzivu.

P1i vSech vyznacovanich si musime uvédomit dvé zékladni véci:

1. vyznacovaci fezy maji vzdy horsi Citelnost nez tez obycejny, vyznacovanim tedy
neplytvame;

2. kazdy vyznacovaci fez méa v textu svou funkci, snazime se tedy vyznacovani vzdy re-
alizovat disledné jednotné, aby vyznam vyznaceni byl v celém dokumentu podobny.

Dilezitym pravidlem je, ze je-li isek textu vyznacen urcitym rezem, je stejnym fezem
opatfena i drobna interpunkce, ktera k tomuto textu patii, rovnéz vyznaceny text v uvo-
zovkich nebo zavorkach ma stejnym fezem vysazeny i obklopujici uvozovky a zavorky.

Dalsimi dostupnymi fezy jsou sklonéné pismo a KAPITALKY. Sklonény fez mé slabou
odlisovaci schopnost (porovnejte s kurzivou), jeho pouziti pro vyznacovéani tedy neni do-
poruceno, lze jej vyuzit pro grafickou tpravu dokumentu. Kapitélky se casto pouzivaji
pro sviij distojny charakter pro vyznacovani jmen osob, vyznamnych nazvia apod.

Pro vyznacovani NEPOUZIVAME podtrzeni!

Podtrzeni je rekvizita pevné spojena s psacim strojem a jeho moznostmi, v sazbé
prakticky nema co délat. Linka v sazbé ma zcela jiny ticel — nejcastéji oddéleni dvou celkii.
Podtrzeni navic silné snizuje Citelnost textu, nebot koliduje s dolnimi dotahy znaki.



Pro vyznacovani rovnéz v dnesni dobé jiz nepouzivame tzv. prostrkani (zvétsSeni
meziznakovych mezer) a uz vibec ne tzv. prolozeni, tj. vkladani mezislovnich mezer mezi
viechny znaky (to je vyhradné strojopisné rekvizita). Prostrkani se v dobé sazby kovovymi
pismeny pouzivalo z Gspornych divodi, aby se nemuselo vyrabét pismo jiného fezu. Dnes
jiz tento divod zcela minul, prostrkani se svou horsi ¢itelnosti tedy pro bézné vyznacovaci
ucely neni viibec potieba.

Proc meénime stupen pisma?

Vhodné pouzité rozdilné stupné pisma vyznamné piispivaji k dobré orientaci v textu.
Logicka a stfidma volba stupni v souladu s béznymi pravidly tedy vede ¢tenare a pomaha
mu pii ¢teni. Obecné mensim stupném snizujeme dulezitost, vétsim stupném zvysujeme
diilezitost textu. VSechny stupné pisma vztahujeme ke stupni zadkladniho pisma.

Jaky tusek textu muze mit napiiklad rozdilny stupen? Mensim stupném se sazeji
poznédmky pod ¢arou, popisky obrazki a tabulek, tabulkova data, tdaje ve strankovém
zédhlavi apod., vétsi stupné jsou pouzivany hlavné na nadpisy.

Zménu stupné pisma nepouzZivame pro vyznacovani!

O kolik vétsi nebo mensi mé prislusny stupen byt? Zde plati pravidlo, Zze pro
dostatecné odligeni jednotlivych stupiii je potfebna zména alespon o 20 % velikosti. Neni
tedy pripustné, abychom napiiklad nadpis jedné irovné vysadili pismem 14 bodi a nadpis
nizsi trovné pismem 13 bodi.

Koncept technického reseni

Zména Tezu nebo stupné je velmi casto chédpana jako zména materialu v urcité casti
odstavce nebo urcité ¢asti dokumentu. Tuto ¢ast lze vymezit obvykle skupinou (vyjadre-
nou svorkami nebo prostiedim). Piikazy pro zménu typu, fezu a stupné pisma maji tedy
platnost v ramci skupiny, jsou vSak k dispozici i nékteré varianty, které pracuji s mater-
idlem ve svém parametru.

Prikazy, které ovliviiuji text do konce skupiny, lze pouzit prakticky na libovolny tsek
textu. Prikazy, které pracuji s textem v parametru, lze pouzit jen na material v ramci
jednoho odstavce.

Realizace v systému IATEX

Zmény typu a rezu pisma

\textrm{...} nebo {\rmfamily ...} serifovyj typ pisma
\textsf{...} nebo {\sffamily ...} bezserifovy typ pisma
\texttt{...} nebo {\ttfamily ...} strojopisny typ pisma
\textit{...} nebo {\itshape ...} kurzioni Tez
\textup{...} nebo {\upshape ...} vzpFimeny Tez (z kurzivy)
\textsc{...} nebo {\scshape ...} kapitdlky

\textsl{...} nebo {\slshape ...} sklonény rez
\textbf{...} nebo {\bfseries ...} tucny rez

\textmd{...} nebo {\mdseries ...} netucny ez (z tucného)
\emph{...}  wyznaceni kurzivou, které lze vnorovat
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Prikaz \emph{} je pon¢kud zvlastni. M& pouze tvar s parametrem a chova se takto:
Je-li v jeho okoli oby¢ejny Tez, zapne kurzivu. Je-li v okoli kurzivni text, zapne vzpii-
meny fez. Pfesné realizuje typografické pravidlo o vnorovani vyznacovacich fezt, 1ze jej
tedy s vyhodou pouzit pro bézné vyznacovani, aniz bychom museli ,ru¢né® kontrolovat
spravnost nastaveni rezu.

Pro nastaveni stupné pisma jsou k dispozici prikazy, jejichz ti¢inek zavisi na nastaveni
stupné zakladnitho pisma. V8echny piikazy maji jen jeden tvar, ktery ma tcinek v ramci
dané skupiny. Automaticky s nastavenim prislusného stupné pisma se také upravi spravné
radkovani v odstavci. V prehledu uvedeme pro zékladni orientaci rovnéz bodové velikosti,
které se vztahuji k implicitnimu nastaveni zakladniho pisma na 10 bod:

Zmény stupné pisma

{\normalsize ...} zdkladni stupen. 10 bodi (implicitné nastaveno)
{\large ...} stupen 12,00 bodii

{\Large ...} stupen 14,40 bodi

{\Large ...} stupen 17,28 bodi

{\huge ...} stupen 20,74 bodi

{\Huge ...} stupen 24,88 bodi

{\small ...} stupen. 9,00 bodii

{\footnotesize ...}  stupen 8,00 bodi

{\scriptsize ...} stupen 7,00 bodi

{\tiny ...} stuperni 5,00 bodi

Kromé uvedenych piikazi, které pracuji s relativnimi velikostmi, 1ze vyuzit piikaz
\fontsize{wvelikost}{Fddkovini}\selectfont a zadat tak libovolnou velikost a libovolné
radkovani.

Na procviceni:

1. Vysazejte: Obvod Zemé vypocital jiz ERATOSTHENES zhruba 300 let pt. n. 1., kdyz
vyuzil zmény pozorovaciho thlu hvézdy SIRIUS ve stejny den na dvou rizngch
zemeépisngch mistech — v ATHENACH a v ALEXANDRII. S tehdejSimi piistroji dospél
k prekvapiveé presnému visledku.

2. Nastavte zédkladni pismo na Bookman a vysazejte zvolenou vétu ve tfech velikostech:
7, 10 a 17 bodi. Pak totéz provedte s implicitnim pismem Computer Modern.
V obou piipadech prostudujte tvary pismen v malém a velkém stupni. Jaky zavér
z tohoto pozorovani plyne?
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Kapitola 7

Odstavcova sazba

Typografické zasady a principy

Odstavec je povazovan za zékladni prvek dokumentu. Jeho tvar a vzajemné vizualni odd-
¢leni méa zasadni vliv na celkovy vzhled a ptisobeni dokumentu na ¢tenare. Zptisob sazby
je ovlivnén nékolika parametry, jejichz vhodné hodnoty uvedeme (viz téz obr. 7.1).

levy okraj sazby pravy okraj sazby

w zardzkovy fadek !
4 Y =
odstavcova zarazka

v [ ‘
odsazeni 0 vychodovy fadek
} A
|
|

Obr. 7.1: Parametry odstavcové sazby

Zarovndni — celkova tprava jednotlivych fadkta odstavee. Zakladni moznosti je zarovnani
do bloku (je zarovnany levy i pravy okraj). Zarovnani do bloku se dociluje
rovnomérnymi zménami mezislovnich mezer a délenim slov.

Dalsi moznosti zarovnéni jsou na prapor (zarovnany je jen levy okraj, nebo zarov-
nany je jen pravy okraj), pfipadné zarovnani na stied.

Rddkovdni — vzdalenost tcaif dvou po sobé jdoucich fadki. Pro optimalni ¢itelnost se
nastavuje zhruba na 120 % stupné pisma.

Odstavcovd zardzka — mezera pred prvnim znakem prvniho Fadku odstavce. Slouzi
k vizualnimu oddéleni odstavet. Nékdy se nepouziva tam, kde k vizualnimu oddélent
uz dochéazi — typicky za nadpisem. Jeji velikost se pohybuje mezi jednim az dvéma
stupni pisma (pro desetibodové pismo tedy 10-20 bodit), a to podle §ife sazby.

Odsazeni — pridavna svisla mezera mezi odstavci — tvoii jiny zpiisob vizualniho oddéleni
odstavct. Nepouziva se, pokud jsou pouzity zarazky. Jeho velikost je typicky polovi-
nou tadkovani. Pro dosazeni identického fadkovani na vSech strankach se odsazeni
nastavuje na hodnotu rovnou radkovani.



Levyj a pravy okraj — pfidavné mezera mezi okrajem sazby a okrajem odstavce vlevo,
resp. vpravo. Pouziva se u zvlastnich odstaveu, napiiklad u vyéta (levy okraj), citata
(oba okraje) apod. Velikost koresponduje s velikosti zarazky.

Koncept technického reseni

Odstavcova sazba v pocitacovych programech je fizena algoritmem odstavcového zlomu.
Kvalita tohoto algoritmu rozhoduje o celkové kvalité sazby celého dokumentu. Zakladnim
cilem spravné sazby je ziskani pokud mozno rovnomeérného rozmisténi mezer a celkové
upraveného vzhledu. Algoritmy pro odstavcovou sazbu mohou obecné pracovat s kazdym
radkem zvlast, nebo pracuji s celym odstavcem, pripadné s dalsimi parametry. Casto je do
odstavcového zlomu zahrnut i problém déleni slov a manipulace s nékterymi specialnimi
znaky.

Realizace v systému IATEX

V systémech postavenych na principu TEXu je implementovan velmi propracovany algo-
ritmus odstavcového zlomu. V tomto sméru nema systém TEX mezi ostatnimi programy
pro pocitacovou sazbu vaznéjsiho konkurenta.

Pro zahajeni nového odstavce je potfebné vlozit prazdny radek (nebo vice prazdnych
radka — chovaji se jako jeden), nebo pouzit explicitni piikaz \par.

Pro pfechod na novy radek uvniti odstavce lze pouzit piikaz \\. Tento piikaz ma
nepovinny parametr, ktery urcuje vzdalenost k dalsimu radku. Piiklad: \\ [20mm] — ptikaz
zpusobi vertikalni mezeru 20 mm.

Odstavce po vyplnéni stranky automaticky prechézeji na dalsi stranku. Je hlidéno,
aby strankovy zlom nenastal v nevhodném misté odstavce, toto hlidani lze ovlivnit nésle-
dujicimi prikazy:

\widowpenalty=¢islo — ¢islo v rozsahu 0-10000 urcuje ,silu“ zakazu tzv. vdovy — vy-
chodového radku odstavece samostatné na strance.

\clubpenalty=cCislo — ¢islo v rozsahu 0-10000 urcuje ,silu“ zakazu tzv.sirotka —
zarazkového radku odstavce samostatné na strance.

\brokenpenalty=¢islo — ¢islo v rozsahu 0-10000 urcuje ,silu“ zakazu zlomu stranky za
radkem, ktery ma na konci rozdélené slovo.

Nepodminény piechod na novou stranku lze provést piikazy \newpage (obyc¢ejny
prechod), \clearpage (vysazeni neumisténych plovoucich objekti a prechod na novou
stranku) nebo \cleardoublepage (vysazeni neumisténych plovoucich objektu a prechod
na dalsi lichou stranu).

Implicitné je sazba nastavena se zarovnanim do bloku, odstavcova zarazka je rovna 15
bodim, fadkovani 12 bodii, odsazeni a oba okraje nulové. Pro zménu implicitniho zptisobu
sazby potfebujeme nastavit nékteré délkové parametry, k tomu vsak potifebujeme védét
néco o rekvizité zvané délkovy registr a vibec o moznostech zadéni délky v systému

TEX.
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Délka, jednotky

Vsechny délkové rozméry jsou vnitiné zpracovavany jako celo¢iselné hodnoty. Nedochazi
tedy pii manipulacich k zaokrouhlovacim chybam. Jednotkou je tzv. scaled point (sp),
predstavujici vzdalenost 5,35-107% m, tedy asi 5 nanometrii. Viechny dalsi jednotky tedy
predstavuji jen nasobky tohoto rozméru.

Systém TEX je ojedinély i v moznostech pouzivat rizné mérné systémy. Lze pracovat
s anglickou typografickou soustavou, evropskou typografickou soustavou, s palcovymi nebo
metrickymi hodnotami. Pouzitelné jednotky jsou:

ndzev zkratka  pozndmka
historicky anglicky typograficky bod (point) pt 0,351 mm
monotypovy typograficky bod (big point) bp 0,353 mm

pica pc 1 pc =12 pt
evropsky Didétiv typograficky bod dd 0,376 mm

cicero cc lce=12dd
palec in 1in = 25,4 mm
centimetr cm

milimetr mm

scaled point Sp 65536 sp = 1 pt

Kromé téchto absolutnich jednotek ma systém jesté dvé jednotky relativni, jsou
odvozeny od aktuéalné nastaveného stupné pisma. Jsou to:

ndzev zkratka  pozndamka
ctvercik em 1 em = stupen pisma
pulétvercik ex lex=1/2em

Pruzna délka je takova délka, kterd mé kromé své prirozené velikosti definovan
i interval stazitelnosti a roztazitelnosti. Pruzné délky se uplatnuji v mistech, kde fun-
guje zarovnavaci algoritmus (naptiklad odstavcovy zlom, vypliiovani stranek). Stazitelnost
a roztazitelnost se zapisuje klicovymi slovy plus a minus.

Priklady

Pr. 7.1: Pruzna délka 12 pt plus 1 pt minus 2pt mize nabyvat minimélniho rozméru
11 pt a maximélniho 14 pt.

Pr. 7.2: Délka 2cm minus 0.35cm muze byt pouze stazitelna.
Pr. 7.3: Délka 2in plus 35bp mize byt pouze roztazitelna.

Pt. 7.4: Specialni délka \fill ma prirozenou velikost nulovou, ale ma nekone¢nou roz-
tazitelnost.

Délkové registry

Délku muzeme ulozit do délkového registru. Nékteré registry jsou jiz preddefinovany,
muzeme si v8ak vytvorit i vlastni. Registr ma nézev, ktery mé tvar bézného piikazu.
Vlozeni hodnoty do registru se provede prikazem
\registr=délka
Nastaveni délkové hodnoty plati uvniti skupiny.

Chceme-li hodnotu registru pouzit, zapiSeme jméno registru, které muze byt pred-
chéazeno realnym koeficientem, kterym se hodnota registru vynésobi.
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Registry, které se vztahuji k sazbé odstavei:

\textwidth — §ife sazby (pouZivéa se v preambuli),
\textheight — vyska sazby (pouZiva se v preambuli),
\parindent — odstavcova zarazka,

\parskip — odsazeni (pruzné délka),

\baselineskip — fadkovani (nelze pfimo nastavit, ovliviiuje se nastavenim stupné pisma
nebo koeficientem \baselinestretch, ktery je nutno predefinovat),

\leftskip — levy okraj,

\rightskip — pravy okraj.

Priklady

Pr. 7.5: \textwidth=125mm — nastaveni $ife sazby na 125 mm.
Pt. 7.6: \parindent=2em — nastaveni zarazky na dva ¢tverciky.

Pr. 7.7: \footskip=5\baselineskip — nastaveni vzdalenosti strankové paty na pétina-
sobek radkovani.

Pr. 7.8: \parskip=20pt plus 3pt minus 2pt — nastaveni pruzného odsazeni.

Pr. 7.9: Ovlivnéni radkovani: \def\baselinestretch{1.5}\normalsize — radkovéni se
zveétsi na jedenaptilndsobek normalni velikosti. Piikaz pro nastaveni stupné pisma
zpusobi uplatnéni nové definovaného koeficientu.

Pr. 7.10: \leftskip=2\parindent \rightskip=\leftskip — nastaveni okraji zuzené
sazby (napiiklad citat) na dvé zarazky.

Mezery

\hspace — v parametru tohoto piikazu je libovolna mira predstavujici pozadovanou
mezeru. Mezera se vytvori uvniti fadku, nikoliv na zac¢atku nebo na konci. Piik-
lad: \hspace{2\parindent}

\hspace* — piikaz pro mezeru, ktera se vytvoii vzdy. Piiklad: \hspacex{20pt}

\vspace — v parametru tohoto piikazu je libovolna mira predstavujici pozadovanou
mezeru. Mezera se vytvori uvniti stranky, nikoliv na zacatku nebo na konci. Prikaz
1ze pouzit mezi odstavci, nikoliv uvnitf odstavce. Piiklad: \vspace{5.5\baselineskip}

\vspacex — piikaz pro mezeru, kterd se vytvoii vzdy. Priklad: \vspacex{\fill}

\smallskip — piikaz pro svislou mezeru o velikosti 1/4 fadkovani. PouZiva se jen mezi
odstavci.

\medskip — piifkaz pro svislou mezeru o velikosti 1/2 radkovani. Pouziva se jen mezi
odstavci.

\bigskip — piikaz pro svislou mezeru o velikosti fadkovani. Pouziva se jen mezi odstavci.
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Odstavcova prostredi

Pro ovlivnéni sazby odstavcii se pouziva nékolik prostfedi upravujicich implicitni zptisob
sazby:

center — sazba se zarovnanim na stred.
flushleft — sazba se zarovnanim vlevo (pravy prapor).
flushright — sazba se zarovnanim vpravo (levy prapor).

quote — sazba kratsiho citatu; levy a pravy okraj je zarazen implicitné o 25 boda. Ma-li
citat vice odstavcei, je mezi nimi odsazeni.

quotation — sazba delsiho citatu (obvykle vice odstavei). Odstavee maji zarazky, jsou
bez vertikalnich mezer.

verse — sazba verSi; prechod na novy ver§ se provede piikazem \\, mezi strofami se
vynecha alespon jeden radek.

itemize — vycet se zarazkovym znakem; kazd& polozka vyctu zac¢ina prikazem \item.
enumerate — vycet s ¢islovanymi polozkami; polozky zac¢inaji piikazem \item.
description — popisny vycet; polozky zac¢inaji prikazem \item[heslo].

verbatim — prostfedi pro doslovny text. Specidlni prostfedi, v némz se neinterpretuji
zaddné prikazy a sazba strojopisnym pismem piresné odpovida zapisu ve zdrojovém
textu.

Priklady

Pr. 7.11: éislovany seznam:

Dnesni dkoly:

\begin{enumerate}

\item Odnést kabat do Zistirny.

\item Koupit 27kg brambor.

\item Stavit se na posSté a"zjistit, zda uZz nedorazil oclekavany balik.
\end{enumerate}

Po vysazeni dostaneme pfiblizné tento vzhled:

Dnesni tkoly:
1. Odnést kabat do cistirny.
2. Koupit 2 kg brambor.

3. Stavit se na posté a zjistit, zda uz nedorazil o¢ekdvany
balik.

Pt. 7.12: Popisny seznam:
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Co jsme se naucili vlera ve Skole:

\begin{description}

\item [Kddovani ndrodnich znakid] -- existuje nékolik pfistupl, jak zobrazit
narodni znaky v~ politacli.

\item [Vypolet vlastni informace] -- lze zjistit, kolik informace nese
urcita zprava.

\item [Datovad redundance] -- je to rozdil mezi maximdlni moZnou entropii
a“entropii daného kédu.

\end{description}

Co jsme se naucili véera ve Skole:

Koédovani narodnich znaki - existuje nékolik pfistupti,
jak zobrazit nadrodni znaky v pocitaci.

Vypocet vlastni informace — lze zjistit, kolik informace
nese urcita zprava.

Datova redundance —je to rozdil mezi maximdlni moZnou
entropif a entropii daného kédu.

Na procviceni:

1. Vhodnym nastavenim parametri sazby vysézejte zvoleny text do $ife 80 mm se
zardazkami jeden ¢tvercik, nulovym odsazenim s roztazitelnosti 2 body, u jednoho
odstavce nastavte levy okraj na 1,5nasobek zarazky.

2. Vysazejte dvé strofy Machova Maje (nebo jiné zvolené basné).

3. Na zvoleném textu sklddajicim se z minimalné tii odstavcid vyzkouSejte ¢innost
prostiedi pro sazbu na stfed a na prapor.

4. Vysazejte strucny popis alespon dvou soucasti osobniho pocitace.
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Kapitola 8

Strankovy design a clenéni
dokumentu

Typografické zasady a principy
Umisteni sazby na listu papiru

Stranka se obvykle déli na sazebni obrazec (obdélnik, v némz se nachazi vysazeny
material) a na okraje (volny prostor na listu papiru). Sazebni obrazec se dale déli na
zahlavi, sazebni zrcadlo a patu.

Volba velikosti okraju je jednou z klasickych tloh Fesenych uz od stfedovéku. Lidské
vniméni stranky neni rovhomérné — stranka ma svoje optické tézisté jinde nez geometrické

vvvvvvvv

vyplyva, ze okraje nikdy nemohou byt vSude stejné.
Jednou z uzivanych konstrukei okraji je pomér malych celych ¢isel. Oznacime-li [
levy okraj, h horni okraj, p pravy okraj a d dolni okraj, pak mtzeme psat:

l:h:p:d=3:4:5:7

Priklady

Pr. 8.1: Chceme stanovit okraje a §ifi sazby na papiru forméatu B5, kdyz je zadan pravy
okraj o velikosti 25 mm.
Z poméru okraji urcime levy okraj: 25-% = 15 mm. Z rozméri formatu B5 (176 x 250)
ur¢ime $ifi sazby: 176 — (25 4 15) = 136 mm. Horni a dolni okraj mé velikost 20 mm
a 35 mim.

Pr. 8.2: Méame list papiru formatu A5 a chceme sézet text o Sifce 116 mm. Jaké okraje
méame nastavit?
Format A5 ma rozméry 148 x 210 mm. Soucet velikosti levého a pravého okraje
ziskdme rozdilem 148 — 116 = 32 mm. Téchto 32 mm musime rozdélit v poméru 3 : 5,
odsud dostavame levy okraj o velikosti 12 mm a pravy okraj o velikosti 20 mm. Dale
z poméru okraji snadno vypocteme horni okraj (16 mm) a dolni okraj (28 mm).

Strankové prvky

Zéhlavi stranky slouzi predevsim k orientaci v dokumentu. V tom pfipadé se jedna
o tzv. zivé zahlavi, tj. materiél, jehoz obsah se méni podle kontextu obsahu stranek.
Nejcastéji se do zivého zahlavi vklada ¢islo stranky, déle v knihach nézev kapitoly (sekce),
ve sbornicich nazev ¢lanku a jméno autora, v ¢asopisech nézev rubriky apod. Cislo stranky
se zasadné sazi na vnéjsi okraj, aby bylo pri listovani v dokumentu co nejlépe dosazitelné.



V zéhlavi, které mé opticky velmi vyhodnou pozici, pouzivame méné napadné sazebni
prvky — mensi stupeni pisma, doplitkovy fez. Zahlavi je potfebné oddélit od hlavniho textu
vertikalni mezerou velikosti nejméné jednoho rfadku hlavniho textu, velmi ¢asto se oddéleni
zdtraziuje linkou.

Podobnou tlohu mé i strankova pata, avsak vzhledem k jejimu opticky nevyhodnému
postaveni se obvykle hodi jen pro ¢islovani stranek, k tomu se nékdy vyuziva napadnéjsiho
fezu (tuéné) nebo zvétseného stupné.

Clenéni dokumentu

Text dokumentu slozeny z posloupnosti odstavci se ¢asto Cleni na logické celky, které
maji svoje nadpisy. Spravny systém nadpisi vyrazné prispiva k dobré orientaci v logice
dokumentu, proto jeho volba a realizace vyzaduje odpovidajici pozornost.

Systémy nadpist mohou vypadat ruzné, jednim z nejpouzivanéjsich je princip jed-
iného rozdilného parametru. Tedy nadpisy maji spole¢ny typ pisma a spoletny fez
(vechny jsou napiiklad tuéné), lisf se jen stupném a tomu odpovidajicimi vertikalnimi

Vil viv s

Vel viv s

nadpis je napiiklad tuénym fezem, druha troven je kurzivou, treti troven obycejnym
fezem.
Nadpisy mohou mit ¢islovani. Casto se pouziva desetinné hierarchie (1 — 1.1 — 1.1.1).

Koncept technického reseni

Rozlozeni stranky na listu papiru ma v systémech typu TEX ponékud jiné ovladani. Za-
timco v jinych programech se urcuji primo velikosti okraji, z nichz pak vyplyne Site
sazby, v systému KIEX se 8ife sazby definuje explicitné registrem \textwidth a spréavné
umisténi na list papiru se dosahne posunem implicitné daného levého a horniho bodu
sazby do potiebné pozice pomoci délkovych registrii \hoffset a \voffset. Implicitné
dany levy horni bod sazby ma vzdalenost od okraji papiru 1 palec (25,4 mm), to je vSak
ovlivnéno jesté nastavenim programii pro zpracovani a prohlizeni vysazeného tvaru. Vysku
sazby, ktera je nastavitelné registrem \textheight, je potfebné vypocitat z pozadovanych
okraju.

Priklady

Pt. 8.3: Stanoveni potiebnych hodnot pro tpravu horizontalniho nastaveni sazby:
chceme sazet na format A4 $iff 162 mm s okraji [ = 18 mm, p = 30 mm. Jak nas-
tavime prislusné registry?

Nastavime $ifi sazby \textwidth=162mm a vysadime dokument. Zméfenim z vysled-
ného dokumentu zjistime, ze [ = 47 mm. Nastavime tedy \hoffset=-29mm.

Pt. 8.4: Vyuzijeme-li hodnot predchoziho ptikladu, nastavime odpovidajicim zptisobem
i vertikdlni rozméry. Potfebujeme mit h = 24 mm, d = 42 mm a z toho vyplyva
vyska sazby 297 — (24 + 42) = 231 mm. Nastavime \textheight=231mm. Po sazbé
zjistime, ze soucasny horni okraj je 44 mm, takze bude \voffset=-20mm.

Zahlavi a paty dokumentu jsou feSeny specialnimi ptikazy, které 1ze podle potieby
libovolné predefinovat, nebo lze vyuzit propracovaného balicku fancyhdr. Lze pomérné
jednoduse definovat, jaké informace a odkud se maji do zahlavi (nebo paty) umistit.
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Vzhledem k programovatelnosti vSech soucéstek je zivost zahlavi velmi dobfe zajisténa
a v tomto sméru je systém IXTEX daleko vpredu mezi sdzecimi systémy.

Podobné propracovany je i systém nadpist. Preddefinovana instantni varianta sys-
tému nadpist, odpovidajici typografickym pravidlam (tucné fezy s rozdilnymi stupni), je
pouzitelna na mnoho dokumenti, ale ¢asto je potfeba tento systém ponékud prizpisobit.
Opét je to otazka vhodné redefinice nebo vyuziti jiz pfipravenych nastroji.

Realizace v systému IATEX

Uvedeme nyni konkrétni piikazy a registry tykajici se umisténi sazebniho obrazce a kom-
pozice stranky, zdhlavi a pat, systému nadpisii a s tim souvisejici nastroje.

Sazebni obrazec a list papiru
Site a vyska sazby jiz byla zminéna v piedchozi kapitole, dalsf nastroje jsou:

\hoffset — registr pro vodorovny posun sazebniho obrazce; zaporné hodnoty znamenaji
posun vlevo.

\voffset —registr pro svisly posun sazebniho obrazce; zaporné hodnoty znamenaji posun
nahoru.

\oddsidemargin — registr pro nastaveni levého okraje na lichych strankach dvoustran-
ného dokumentu.

\oddsidemargin —registr pro nastavenilevého okraje na sudych strankach dvoustranného
dokumentu.

\headheight — registr nastavujici svislou velikost zahlavi.

\headsep - registr nastavujici vzdalenost zahlavi od textu.

\footskip — registr nastavujici vzdéalenost tc¢aii paty od textu.

\marginwidth — registr nastavujici $ifku sazby okrajovych poznamek (ty se sazeji
prikazem \marginpar{...}).

\marginparsep — registr nastavujici mezeru mezi textem a okrajovou poznamkou.

\usepackage [landscape] {geometry} — pripojeni balicku geometry s volbou umoznujici
sazbu na Sitku papiru.

Zahlavi, paty a cislovani stranek

\pagestyle — volba zplisobu zobrazovani zahlavi, pat a ¢isel stranek. M4 jeden povinny
parametr, jehoz pfeddefinované hodnoty jsou: empty — zadné zédhlavi, pata ani ¢islo
stranky; plain — ¢islo stranky je uprostied paty; headings — zobrazuji se ziva zahlavi
s Cisly stranek na vnéjSim okraji; myheadings — Ziva zéhlavi s mirnou moznosti
uzivatelské modifikace.

Po pripojeni balicku fancyhdr je dostupna volba \pagestyle{fancy} a je mozné
provést fadu nastaveni umoziujici presné fizeni zahlavi i pat. Vice informaci v doku-
mentaci k tomuto balicku.

Casto se u paty stranky (ale v ramci hlavniho textu) objevuji poznamky pod ¢arou.
Ty jsou dostupné piikazem \footnote{text}, ktery se umisti pfimo do textu. Automat-
icky vytvori na dané strance v dolni ¢ésti ¢aru a pod ni umisti text v parametru. Do textu
vlozi odkazovaci ¢islo, které se automaticky pridéluje.
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Nadpisy

Systém nadpist je dostupny sadou piikazi: \part, \chapter, (je dostupny v dokument-
nich tfidach book a report), \section, \subsection, \subsubsection, \paragraph,
\subparagraph. VSechny tyto piikazy maji podobné chovini a stejnou formu — jeden
nepovinny a jeden povinny parametr. Povinnym parametrem je vlastni text nadpisu,
nepovinnym parametrem muze byt jina varianta textu, ktera se pouzije do zahlavi a ob-
sahu.

Tato sada prikazt déla ¢tyfi ¢innosti: sédzi vlastni text nadpisu z povinného parametru
(prislusnym stupném pisma a s prislusnymi vertikidlnimi mezerami); nadpis obdafuje
odpovidajicim ¢islem desetinné hierarchie, vytvari polozku obsahu a umistuje text do
zivého zahlavi (u nadpist nejvyssich trovni).

Pouzijeme-li libovolny z uvedenych piikazt s hvézdickou (naptiklad \sectionx{...}),
pak tento prikaz délé pouze jedinou ¢innost — sazbu prislusného nadpisu. Nadpis je bez
¢isla a zadné dalsi akce nejsou provadény. Tato varianta nema nepovinny parametr.

Pokud bychom potfebovali necislovy nadpis (napiiklad arovné sekce) vlozit do ob-
sahu, pouzijeme piikaz:

\addcontentsline{toc}{section}{text}

Vlozeni materialu do zivého zahlavi lze zaridit piikazy \markboth{leva}{prava}l
a \markright{prava}.

Do mista, kde chceme mit obsah dokumentu, vlozime piikaz \tableofcontents.

Priklady

Pt. 8.5: Nadpis urovné sekce s variantnim textem v obsahu:
\section[Integrované obvody TTL]{Vybrané integrované obvody
bipolarni technologie}
Pr. 8.6: Necislovany nadpis umistény v obsahu dokumentu:
\subsection*{Poznamky k~technologii CMOS}
\addcontentsline{toc}{subsection}{Poznamky k~technologii CMOS}

Pr. 8.7: Necislovany nadpis, jehoz text je vlozen do zivého zahlavi:
\section*{Prilohy a~komentare}
\markboth{P¥ilohy a~komentare}{Pfilohy a~komentafe}

Na procviceni:

1. Zvolte dvoustranny dokument na format papiru A5 s §ifi sazby 100 mm a nastavte
vSechny ostatni rozméry pro umisténi sazebniho obrazce.

2. Vysazejte titulni stranku dokumentu (sazba na stfed, hlavni titul do jedné tfetiny
vysky sazby, velké tuéné pismo, u dolniho okraje sazby mésto a rok).

3. Vyzkousejte na zvoleném materidlu nadpisy sekce, podsekce a podpodsekce ve t¥ide
dokumentu article. Vytvorte obsah dokumentu. Nastavte zahlavi typu headings.
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Kapitola 9

Svislé zarovnani, tabulky

Na rozdil od strojopisu se v sazbé zarovnani nikdy nedociluje mezislovnimi mezerami, ale
k tomu urc¢enymi prostfedky. Konkrétné v systému IXTEX jsou k dispozici dvé prostiedi —
tabbing (pro tabelacni zarazky) a tabular (pro tabulky).

Prostredi tabbing

v

pozice tabela¢ni zarazky. Prostor mezi tabela¢nimi zarazkami tvori samostatnou skupinu.

Priklad:

Priklad prostredi tabbing
\begin{tabbing}

\bfseries Mé&sto \hspace{30mm} \= nastavent tabelacni zardzky

\bfseries Teplota v~7 h \\[5pt]

Usti nad Labem \> 17,5 $~\circ$C \\ pouziti pozice zarazky

Pardubice \> 16,8 $~\circ$C \\

Ostrava \> 15,9 \=$"\circ$C \\ nastaveni druhé zardzky
\> \> nekalibrovand stupnice \\

Brfeclav \> 19,5 $~\circ$C

\end{tabbing}

Po vysazeni dostavame:

Mésto Teplotav 7 h
Usti nad Labem 17,5 °C
Pardubice 16,8 °C
Ostrava 15,9 °C
nekalibrovand stupnice
Breclav 19,5 °C

Prostredi tabular

Tabulky v prostfedi tabular maji rizné zajimavé moznosti. Ve srovnani s interaktivnimi
programy se prace s tabulkami dost odlisuje, nékteré pfipady jsou pomérné obtizné, ale na
druhé strané existuje fada néastroji umoznujici sazbu automatizovat a pro bézné pripady
tak vyrazné zjednodusit praci.

Ze Sirokého repertoaru moznosti ukazeme nékolik prikladi.



Zakladni tvar tabulky

\begin{tabular} [vertikdlni polohal{definice sloupci} \hline
pole & pole & ... \\ \hline

pole & pole & ... \\ \hline

\end{tabular}

vertikdlni poloha — udava polohu vuci okoli. Implicitné se tabulka umisti vertikalné stie-
dem k okoli, zaddnim tohoto parametru v podobé pismene b se tabulka umisti
spodnim okrajem, pismenem t hornim okrajem vzhledem k okoli.

definice sloupci — posloupnost znakt symbolicky znazornujicich sloupce tabulky, jejich
zarovnani a material mezisloupcového prostoru. Pismena 1, ¢, r po rfadé zname-
naji sloupec zarovnany vlevo, na stifed a vpravo. Zapis p{mira} znamené sloupec
zarovnany do bloku na §ifku mira. Svisla ¢ara znazoriuje mezisloupcovy prostor vy-
plnény svislou ¢arou. Prikaz @{. ..} umoznuje definovat material mezisloupcového
prostoru, ktery se automaticky bude opakovat v kazdém radku.

pole — pole tabulky je samostatnou skupinou s libovolnym materialem.
Priklad jednoduché tabulky

\begin{tabular}{rc}

\bfseries Body & \bfseries Znamka \\[5pt]
$<$50 & nevyhovél \\

50--69 & dobfe \\

70--89 & velmi dobfe \\

90--100& vyborné

\end{tabular}

Po vysézeni dostavame:

Body Znamka

<50 nevyhovél
50-69 dobfre
70-89 velmi dobie
90-100  vyborné

V nésledujici tabulce ukazeme dvé potiebné rekvizity — spojeni tabulkovych poli a dvé
metody zarovnani.

Potrebujeme-li tabulkové pole pies vice jinych, pouzijeme piikaz
\multicolumn{poéet}{zarovnani}{text}.

Tento prikaz umoziuje v nové vytvoreném slouc¢eném poli definovat jiny zptsob zarovnéani
a mezisloupcovych materiali. Proto jej lze vyuzit i pro pouhou redefinici zpiisobu
zarovnani.

Spravné svislé zarovnani materialu tabulkovych poli je zejména u ¢iselnych hodnot
zcela zasadnim prvkem. V piikladu jsou ukdzany dvé metody zarovnani. Jedna spociva
v rozdéleni na dva sloupce (ukézano na sloupci ,,skore”). Druha metoda ukazana ve sloupci
,body* doplnuje kazdou hodnotu pridavnou mezerou na stejnou $ifi, sloupec pak lze zarov-
nat na stfed. Mezeru, ktera je presné rovna Sifce Cislice, zajistuje piikaz \hphantom{0}
a pro lepsi citelnost a pouzitelnost jsme tuto mezeru definovali kratsim pfikazem \fm.
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Tabulka s ohranicenim

\def\fm{\hphantom{0}}
\begin{tabular}{|r||1lr@{:}rlcl|} \hline
\bfseries p. & \bfseries zemé &
\multicolumn{2}{c|}{\bfseries skére} &
\bfseries body \\\hline\hline

1. & Italie & 23 & 4 & 14\\\hline

2. & Francie & 18 & 7 & 10 \\\hline

3. & Svédsko & 14 & 10 & \fm 8 \\\hline
4. & Svycarsko & 3 & 18 & \fm 3 \\\hline
\end{tabular}

Po vysézeni dostavame:

| p. || zemé | skére | body |
1. || Italie 23:4 14
2. || Francie 18:7 10
3. || Svédsko | 14:10 8
4. | Svycarsko | 3:18 3

Ovlivnéni velikosti radkové roztece v tabulce lze provést redefinici koeficientu
\arraystretch, napiiklad \def\arraystretch{1.4}. Velikost mezisloupcového prostoru
lze ovlivnit hodnotou registru \tabcolsep, jehoz implicitni hodnota je 6 pt. Predchazejici
tabulku jsme upravili nastavenim
\def\arraystretch{1.3} \tabcolsep=15pt.

p. zemé skoére body
1. Italie 23:4 14
2. Francie 18:7 10
3. Svédsko 14:10

4. Svycarsko 3:18

Na procviceni:
1. Pomoci prostiedi tabbing vysazejte:

procedure Cisluj(var C: longint);
var R: string;
Pozice: byte;
begin Pozice:=5;
while not eof do begin
readln(R);
writeln(C: Pozice, ', R)
end
end;

2. Vysazejte tabulku malé nasobilky.

3. Vysazejte sviij osobni rozvrh hodin.
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Kapitola 10

Matematicka sazba

Typografické zasady a principy

Matematicka sazba byla vzdy pro sazece nejvétsim ofiskem a byli ji schopni kvalitné
provést jen ti nejlepsi. To byl také idajné jeden z hlavnich duvodi, pro¢ chtél D. Knuth
tento problém vyftesit poc¢itacovou podporou. Jeho systém je zcela jednoznacné to nejlepsi,
co lze v pocitacové typografii pouzit.

Sazba matematickych (ale i fyzikdlnich a chemickych) vyrazi podléha velkému
mnozstvi specifickych pravidel. Potfebna jednozna¢nost a presnost téchto vyrazi vyzaduje
jejich dusledné respektovani, protoze na rozdil od bézného textu muze velmi casto dojit
k zdsadnimu vyznamovému posunu.

Kazdy matematicky symbol mé sviij jednozna¢ny a staly tvar (typ pisma, fez, ve-
likost, okolni mezerovani). Je pritom nepodstatné, zda se prislusny symbol vyskytuje
v samostatném vyrazu, nebo jako soucast odstavce. Jak maji symboly spravné vypadat?
Odpovéd na tuto klicovou otazku asi nejlépe fesi norma CSN 1ISO 31, v jejiz casti 0 jsou
vSeobecné zasady a v ¢asti 11 tabulka matematickych symbolu.

Koncept technického reseni

Vétsinu zminénych vlastnosti umi systém pohlidat, ale v nékterych pripadech je potfebné
implicitni zptsob sazby ponékud usmérnit. Sazba matematiky je soustfedéna do matem-
atickych prostredi. Uvnit¥ odstavce lze pouzit tzv.textovou matematiku (text
math), mezi odstavci pak vysazenou matematiku (display math). Symbol pouzity
v textové matematice je pokud mozno pfizpiisoben odstavcové sazbé, aby co nejméné
narusil fadkovani. Ve vysazené matematice tedy mize byt vétsi nebo muze mit odlisny
tvar.

Realizace v systému IATEX
Systém IXTEX mé ¢tyfi matematickd prostiedi:

1. Pro textovou matematiku, jsou t¥i moznosti: $...$ nebo \(...\) nebo
\begin{math}...\end{math}

2. Pro vysazenou matematiku, jsou opét tii moznosti: $$...$$ nebo \[...\] nebo
\begin{displaymath}...\end{displaymath}

3. Pro ¢islovanou vysazenou matematiku, \begin{equation}...\end{equation}
Toto prostiedi automaticky ¢isluje dany vztah, ¢islo se vypisuje do zéavorky na pravy



okraj sazby. Priklad:
\begin{equation} a+b=c \end{equation} se vysazi jako

a+b=c (10.1)

4. Pro cislovanou vicefadkovou vysazenou matematiku,
\begin{eqgnarray}. . .\end{eqnarray}
Prosttedi umoziuje zarovnavat pod sebe soustavy vztaht (napitiklad rovnic) a kazdy
fadek ¢islovat (pripadné ¢islo vynechat). Jednéa se v podstaté o tabulku, kterd ma
tfi sloupce, levy sloupec je automaticky zarovnavan vpravo, prostfedni sloupec na
stfed a pravy sloupec vlevo. Priklad:

\begin{egnarray}

2y + 3x & = & 13 \\

5y - 10 x & = & 15 \nonumber \\
y-2x&=8&3

\end{eqnarray}

po vysazeni dava

20+3z = 13 (10.2)
oy — 10z = 15
y—2r = 3 (10.3)

V libovolném z uvedenych prostiedi lze stejnym zptsobem aplikovat matematické
prvky a symboly:

Proménné a konstanty — zapisem pismene se automaticky voli matematicka kurziva,
zépisem Cislice se voli obycCejny fez. Chceme-li tento implicitni zptsob zménit,
napiiklad pro vysazeni pismenné konstanty, pouzijeme zménu fezu \mathrm{},
napiiklad a+\mathrm{e} dava a + e a znamena soucet proménné a se zakladem
prirozeného logaritmu.

Minus — v matematickém rezimu se zapisuje spojovnikem, napt. -b-3 dava —b—3. Vsim-
néte si, ze znak minus mé dvoji vyznam — unarni (predstavuje indikaci zaporné nebo
opa¢né hodnoty, sazi se bez mezery) a binarni (naznacuje operaci odec¢itani, sazi se
s okolnimi mezerami). Systém sam rozpozné, o jakou funkei tohoto znaku jde.

Desetinna ¢arka — zdanlivé bezproblémovy znak s sebou nese drobnou zaludnost: v an-
glické typografii ma v matematice jiny vyznam, a to je oddélova¢ v seznamu hod-
not s pridavnymi mezerami. Proto zapis 1,2,3 dava 1,2, 3. P1i zapisu desetinného
¢isla v ¢eStiné vSsak nemiizeme za desetinnou ¢arkou trpét mezeru, nemiizeme tedy
jednoduse zapsat naptiklad 3,141, coz vede na 3, 141. Je nutné psat 3{, }141 (vysazi
se jako 3,141), kdy skupina kolem ¢arky zamezi nezadoucimu mezerovani.

Exponent - zapisuje se znakem ~, napt. c~2 dava ¢ nebo x~{a+b} dava z+°.
Index — zapisuje se podtrzitkem, napt. x_i dava z,, nebo a_{ij} dava a;;.
Odmocnina - prikaz \sqrt{}, napt. \sqrt{a+b} ddva v/a + b nebo \sqrt [3]{a~2+b~2}

dava /a2 + b2.
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Zlomek - prikaz \frac{Zitatell}{jmenovatel}, napt. \frac 12 dava % nebo
\frac{a+b}{c-d} dava gjb

d

Recka abeceda — kazdé fecké pismeno ma sviij piikaz, \alpha () az \omega (w), velka
fecké pismena maji piikazy zacinajici velkym pismenem \Gamma (I'), ... \Omega (2).
Néktera chybéji, protoze jsou shodné s latinkovymi pismeny.

Rizné symboly — téch je velké mnozstvi, naptiklad \infty (oo, nekonecno), \emptyset
(0, prazdna mnozina), \circ (o, kolecko), \times (X, nasobeni), \rightarrow (—,
Sipka vpravo) atd.

Znamé funkce — sazeji se vzpiimenym fezem a obvykle maji specifické mezerovani, jsou
k nim k dispozici odpovidajici pfikazy, napiiklad \sin x (sinx), podobné kosinus

atd.
Sumy, integraly, limity... — symboly s mozZnosti sazby mezi nad a pod symbol.
U nich se projevuje rozdil mezi textovou a vysazenou matematikou. Priklad:

\sum_{i=1}"{n-1} a_i se vysazi v textové matematice jako 37"} a; a ve vysazené

matematice jako
n—1
> a
i=1

Podobné pracuje symbol pro integral \int, sou¢in \prod atd. Limita
\lim_{x\rightarrow\infty} \frac{2x}{x-3} se vysazi jako

) 2z
lim
r—oo p — 3
Velké oddélovace — zavorky, svislé ¢ary a nékteré jiné znacky je potiebné nékdy zvetsit

tak, aby spravné obklopovaly uzavieny vyraz. Oddélovace, které maji schopnost se
takto zvétsit, jsou pak sazeny specialni dvojici piikazi \left a \right. Tyto prikazy
musi byt vzdy v paru. Pokud na jedné strané oddélova¢ nechceme, zapiSeme misto
néj k piikazu left nebo right jen tecku. Napiiklad
\left\{\left [\frac{x"2}{\sqrt{x-2}}\right]\right. se vysazi jako

==

Text — v matematickém vyrazu jsou obc¢as potieba doprovodna vysvétleni nebo vyjadreni
proménnych slovné apod., kterda jsou sézena stejnym pismem jako okolni text.
K tomu tcelu miuzeme pouzit piikaz \mbox{}, materidl v jeho parametru bude
sédzen jako obycejny text. Priklad:
x + 2k~2 - y \leq 0 \quad \mbox{a~odsud}\quad y \geq x + 2k~2 dava

r4+2k* —y<0 aodsud y >+ 2k*

Matice a jina pole — podobné, jako je v textu k dispozici prostiedi tabular pro sazbu
tabulek, je v matematickém prostiedi k dispozici array. VSechny jeho moznosti jsou
totozné s prostfedim tabular, véetné zptisobu zapisu parametru a jednotlivych tab-
ulkovych poli. Jednou z mala drobnych odlisnosti je registr, ktery ridi mezisloupcové

mezery, jmenuje se \arraycolsep (v prostiedi tabular se jmenuje \tabcolsep).
Napriklad
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\left(
\begin{array}{r|11}

a & btc & 17 \\

b & a+c & 22 \\ \hline
c & atb & 6
\end{array}

\right)

po vysazeni vytvori
a|lb+c 17
bla+c 22
cla+b 6

Na procviceni:

Vysazejte:
1. .
f’::E:g(A-+ik)
=1
2. \
_ [x(a® 1) r+1
Y (x+1) x(z —1)2
3
c < 2V
logC'" < Nlog?2
N - {1og(7w
log 2
4.
. pocet spravnych odpoveédi
aspésnost = — — -
pocet prikladu
5. A
L)~ [t A
Az—0 Am
6
0 proé<0
nespojita funkce g(&) =< 2§ pro £ € (0,1)
2 pro¢>1
7
prenosova matice: [ an B ]
Vo1 022

35

(10.4)

(10.5)

(10.6)

(10.7)



Kapitola 11

Kresleni a vkladani obrazk, prace
s barvami

Typografické zasady a principy

Obrazky, fotografie, grafy, schémata, nacrtky apod. vyznamné doplhuji zejména odborné
texty. Ne nadarmo se 1iké, ze ,jeden obréazek je lepsi nez tisic slov. Provedeni obrazki
vSak musi odpovidat urcitym pravidlim, aby se jejich potencidlni prinos nezménil na
74at67.

Jednim ze zasadnich pravidel typografie je jednota vyznamoveé stejnych nebo podob-
nych prvki. To plné plati i u vkladané grafiky. Méli bychom dodrzet stejnou koncepci,
rozméry, barevnost a zptsob vklddani do textového materialu. K tomu mtuzeme s vyhodou
vyuzit prikazy, které si sami nadefinujeme a které pii disledném pouzivani tuto jednotnost
zaruci.

Koncept technického reseni

Grafiku muzeme z technického hlediska rozdélit na rastrovou a vektorovou. Pro dosazeni
maximalni kvality je samoziejmosti v maximélni mife vyuzivat vektorovych zdroju.
Pr1i zpracovéani rastrovych zdroji bychom méli dopredu védét, na jaka vystupni zarizeni
bude vysledek posilan, v jejich hustoté a kvalité bychom méli pripravit rastrové podklady.

Realizace v systému IATEX

V systému IXTEX jsou vétsinou grafické prvky a prace s barvami feSeny az na trovni
prohlizeCe vysazeného vystupu. Samotny systém tedy vlastné o grafice a barvich ,nic
nevi“ a vklada jen prikazy, které bude realizovat vystupni program (nej¢astéji prohlize¢
PDF).

Vyjimkou je urc¢itd moznost kresleni jednoduché vektorové grafiky pomoci prostiredi
picture. Toto prostiedi je pouzitelné nejen na jednoduché obrazky, ale také na libovolné
umisténi jakéhokoliv materialu v plose sazby. Jeho popis pfesahuje moznosti tohoto textu,
podivejme se tedy alespon v piikladu na zékladni koncept.

Prostredi picture

Prostiedi pracuje s relativnimi rozméry, jejichz zakladem je mira ulozena v registru
\unitlength. Jeho zménou lze tedy snadno skalovat nakresleny obrazek.



Priklad prostredi picture

\begin{picture}(100,50) kreslici plocha 100 x 50 jednotek

\put (0,45){Toto je text} prikaz \put umistuje objekly na plochu

\put (50,20) {\framebox (40,25) {rame&ek}} rdmecek s textem wvniti

\put (0,0) {\dashbox(100,50){}} cdrkovany ramecek kolem celé pracovni plochy
\put (50,20){\circle{10}} Fkruznice

\put (0,0){\1line(1,1){25}} dusecka

\put (25,0){\vector(-1,1){25}} wektor (isecka se Sipkou)

\put (120,10){\1ine(0,1){20}} Materidl umistény mimo pracovni plochu
\put (109,20){\1ine(1,0){20}} piekroceni rozmeéri plochy neni hliddino
\put (108,28){Trefa!}

\put (120,20) {\circlex{1}} soustiedné kruznice tvorict terc

\put (120,20){\circle{5}}

\put (120,20){\circle{8}}

\put (120,20){\circle{11}}

\put (120,20){\circle{14}}

\put (130,25) {\circlex{1}}

\put (131,25){Netrefa...}

\end{picture}

Nastavime jednotku \unitlength=1mm a po vysazeni dostaneme:

777777777777777777777777777777777777777777777777777

iToto je text

ramecek
Netrefa...

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

Vkladani obrazk z externich souborii

Prace s grafikou je soustfedéna do balicku graphicx, ktery je potfebné k dokumentu
pripojit. Pak je k dispozici zékladni pfikaz \includegraphics{}, ktery umoziuje vlozit
obréazek ze souboru, jehoZ néazev je vlozen do parametru. Forméat souboru je zavisly na
verzi piekladace, v preklada¢i pdflatex je mozné pouzit soubory forméatu PDF (hlavné
pro vektorovou grafiku), JPG a PNG (pro rastrovou grafiku). Vzhledem k univerzalnosti
téchto formatu se vsak timto repertoarem pokryji prakticky vSechny potieby.

Priklad: \includegraphics{loga/logolink_col_txt.pdf} vysazi

« - | I |
s /) J TECHNICKE

* -
Pl Ve
* * f N T
* *
* p K
P MINISTERSTVO SKOLSTVI, OP Vzdélavani 'L
EVROPSKA UNIE U MLADEZE A TELOVYCHOVY pro ke I t L\

VYSOKE
L

Balicek graphicx vSak umoziuje jesté dalsi manipulace. Obsahuje napiiklad tyto
prikazy:
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\resizebox — tprava velikosti materialu v parametru. Napftiklad
\resizebox{20mm}{3mm}{Ahoj} vytvoii A Tro j. Nechceme-li tvarové zkreslit
upravovany material, uvedeme v jednom z rozméru vykti¢nik, naptiklad:

\resizebox{20mm}{!}{Ahoj} vyséazi jiz nezkreslené AhOJ
\scalebox — tuprava velikosti materialu nasobkem. Hodnoty mensi nez 1 zmensuji, hod-
noty vétsi nez jedna zvétsuji. Priklad: \scalebox{2.5}{$\xi$} vysazi

\reflectbox — zrcadlové pfevraceni materidlu v parametru. Priklad:
\reflectbox{Spravna odpovéd} vysazi bsvoqbo savsiqge.

\rotatebox —otofeni materidlu o zadany uhel ve stupnich (kladna hodnota je proti sméru
hodinovych rucicek). Priklad: \rotatebox{45}{$\Xi$} dava <.

Prace s barvami

Veskeré piikazy pro préaci s barvami jsou soucasti balicku color. Po jeho pfipojeni k doku-
mentu mame k dispozici tyto moznosti:

\definecolor — definice identifikitoru barvy. Rada barev je jiz preddefinovana, ale pro
vlastni potfebu je velmi ¢asto nutné definovat novy identifikitor, ktery symbolicky
oznacuje zvoleny odstin. Piikaz ma tii parametry:
\definecolor{nazev}{model}{definice barvy} Barevny model mize byt rgb,
cmyk nebo gray, podle toho se v definici barvy pouziti tii, ¢tyfi nebo jedna intenzitni
hodnota. Priklad:

\definecolor{mendelgreen}{cmyk}{0.53,0,0.85,0%}

\color — ptikaz nastavuje kreslici barvu, nastaveni je platné do konce skupiny. Napiiklad:
{\color{blue}Modry napis} vysazi Modry napis.

\textcolor — nastavuje barvu pro material ve svém parametru.
\textcolor{blue}{Modry napis} dava Modry napis.

\colorbox — piikaz umoznuje nastavit barvu pozadi materidlu v parametru. Ptiklad:
\colorbox{yellow}{Toto je ramelek} vysazi Toto je ramecek .

\fcolorbox — prikaz obarvi ohranicujici ¢aru a pozadi rdmecku daného materidlem
v parametru. Priklad:
\fcolorbox{blue}{yellow}{Toto je ramecek} dava |Toto je rémeéek‘.

\pagecolor — piikaz obarvi pozadi celé dané stranky, napiiklad
\definecolor{podklad}{gray}{0.9}\pagecolor{podklad} vytvori 10% Sedou
podkladovou barvu aktualni stranky a nésledujicich stranek.

Na procviceni:
1. Vytvorte v prostiedi picture organiza¢ni schéma fakulty.

2. Pripravte libovolny obrazek a vlozte jej do sazby pripraveného textu s vhodnou
apravou velikosti.

3. Zjistéte definici barvy Vasi organizace a napiSte touto barvou jeji nazev.
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Kapitola 12
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