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Kapitola 1

Uvod

Prace v systému BEIEX predstavuje jednu z moznych alternativ tvorby dokumentti pomoci poci-
tace. Prostiedky, které tento systém nabizi, jsou urceny pro Sirokou Skalu rdznych dokumentnich
typu, pricemz velky prinos lze spatfovat u textli odbornych, a to jak ve formé ¢lankd, tak i ucele-
nych publikaci.

Zabyvame-li se technologii tvorby dokumentd, zcela bezpochyby nés bude zajimat i efek-
tivnost takového procesu. Tu mizeme vyjadrit napriklad jako mnozZstvi ¢asu nutné k vytvoreni
konkrétniho dokumentu. Pokud bychom tentyz vystup fesili v riznych programovych systémech,
muizeme pak na zaklad€ spotreby Casu pomérné piesné urcit, jak efektivni tato ¢innost je.

Na efektivitu v§ak ma podstatny vliv Groven ovladnuti daného programu. Jednu a tutéz véc
Ize ¢asto provést nékolika zplisoby, které se od sebe diametralné lisi pracnosti, kvalitou vystupu
a moznostmi pripadnych dal$ich Gprav. Bohuzel ne vSechny prirucky k riznym programtim sle-
duji vS8echny zminéné faktory, spiSe nechavaji na uzivateli, kterou cestu si vybere.

Budeme se tedy v tomto textu snazit predevsim o takové prvky, které efektivnost tvorby doku-
mentd podporuji. Dulezité je pritom vzit v ivahu, Ze k jejich zvladnuti je potebna urcita casova
investice, ale z praxe vime, Ze se takovd investice bohat¢ vyplati. Budeme se také zabyvat kvalitou
vystupu, kterd je podminéna alespon ramcovou znalosti typografickych pravidel.

Ucebni text je orientovan na dve€ oblasti — prvni z nich je grafika a moznosti prezentace, druha
seveénuje tvorbe sazecich stylt a strukturnimu znackovani dokumentti. Obsahem kazdé ¢astijsou
vychozi pozadavky kladené na prislusné prvky v dokumentech vychéazejici z typografickych pra-
videl, dale prehled vybranych principti a moZnosti a ilustraéni priklady, na kterych lze uvedené
prvky vyzkousSet v praxi.

Pro ¢teni tohoto textu se predpoklada alespon zakladni znalost prace se systémem BIgX, ne-
bot tento kurs navazuje na prvni ¢ast Zaklady sazby dokumentt v systému BIEX. Pojmy, na které
se text odkazuje, vSak Ize nalézt v literature a v internetovych zdrojich, vyb€r moznosti je uveden
v zavérecném seznamu literatury.



Kapitola 2

Moznosti systému BIgX a jeho naslednikt

Vyvoj programového vybaveni, které 1ze vyuZit pro tvorbu dokumentd, jde stale kuptedu. Pokud
se podivame na oblast systémil postavenych na principu TgXu, lze zde vysledovat dva zcela za-
sadni pociny, které vyraznym zpisobem zvySily moZnosti vyuziti a rozsifily okruh aplikaci.

Prvnim z nich je prekladac TgXového zdrojového textu do PDF — pdf TgX. Vystupy ve forméatu
PDF dnes tvori bezesporu majoritni zpisob publikace dokumentd, slouZi jako vstupy pro tiskové
stroje, jako vhodny format do heterogenniho internetového prostiedi i jako format vhodny pro
archivaci. Do prekladace byly navic pridany ne€které drobnéjsi vymozenosti, jejichZ vycet neni
v tomto misté podstatny. Dne$ni situace je tedy takova, Ze piekladac do formatu PDF tvori jadro
témer vSech systému tohoto typu.

Druhym zasadnim po¢inem je vytvoreni ,nadstavby* XfIEX. Jak uz napovida nazev, ptivodni
zamgér byla sazba zleva doprava i zprava doleva a prace s exotickymi jazyky (arabstina apod.), ale
efekt je pouzitelny i pro zcela béZnou praci — jedna se o rozsireni moznosti prace se vstupem v ko-
dovani UTF-8 a 0 moznost prace s riznymi pismy. A jako je XgIEX rozsifenim zakladniho TgXu,
je pak XgBTEX rozsifenim BlEXu. Vyrazné se zde zjednoduSuje psani specidlnich znaku a vice-
jazyCnych textd a diametralné odliSné a jednoduseji 1ze pouZit jakykoliv font, ktery je instalovan
v systému nebo je do systému zkopirovan. Tyto moznosti vyznamné¢ pribliZuji uzivatelim bézné
rekvizity, které diive byly dostupné pouze v interaktivnich programech, ale zaroven nebyly naru-
Seny plivodni mozZnosti, na které jsou uzivatelé zvykli, a také principy precizni sazby ajednoduché
ziskavani vysoce kvalitnich vystupii. Podivame se nyni na zminéné prvky po technické strance.

Jak zadit v systému XgBTpX

Oproti dokumentu v systému BIEX téch zmén mnoho neni. Dokonce lze Fici, Ze dokument pro
KIEX lze bez jakychkoliv tprav prelozit prekladacem XgBTEXu. To bychom ale nemohli vyuzit
zminovanych vyhod. Proto radi néco pridame.

Minimalni dokument, ve kterém jiz miZeme hlavnich vyhod vyuZit, ma tento tvar:
Minimalni dokument

\documentclass{article}
\usepackage [czech] {babel} standardni prdce s CeStinou
\usepackage{xltxtra} zavede se i balicek fontspec
\begin{document}
Prilis Zlutoucky kun upél dabelské ody.

standardné je zavedeno pismo Latin Modern
\end{document}

Prace s pismy

V dokumentu je vidét bali¢ek x1 t xt ra — ten definuje nékolik podptrnych prikazil pro prizplso-
beni zvyklostem v dokumentech formatu BIEX. Ale stéZejnim balickem je fontspec, ktery je



z balicku x1txtra volan. Jeho zakladnim prfikazem je \ fontspec a jeho varianty, umoznujici
pouzit jakékoliv pismo nakopirované v systému. Stejné jednoduse jako v jinych programovych
systémech staci jen pismo pripojit a je okamzZit¢ k dispozici. Priklady:

Pismo

\fontspec [Mapping=tex-text] {Constantia}\Large

Zékladem firmy je -- jak vime -- \textbf{dobry} marketing.

Po vysazeni dostaneme:

Zakladem firmy je - jak vime - dobry marketing.

Ve vysazeném textu se pouzivajivSechny . fontové“ vymozenosti—zde vidime napriklad slitek
»fi“. Volitelny parametr [Mapping=tex-text] fika, Ze se maji také pouzivat bezné , zvyklosti*
zdrojovych textdl, napriklad dva spojovniky za sebou se maji proménit v pomlcku. Pismo Cons-
tantia! je distribuovano s opera¢nimi systémy firmy Microsoft od roku 2003. Veskera pFiprava
najeho pripojeni spociva pouze ve zkopirovani do adresare, odkud operac¢ni systém bere vSechna
pisma (typicky windows\fonts, v propracovanéjsich systémech /usr/share/fonts), a napsat jeho
jméno do zminéného prikazu.

Doba, kdy byly dokumenty psané v TgXu a jeho nadstavbach rozpoznatelné na dalku podle
pouzitého pisma Computer Modern a jeho modernéjSich pribuznych, je jiz pravdépodobn¢ za
nami. Pismo Computer Modern je vysoce kvalitni a pro matematickou sazbu napiiklad mimo-
fadné vhodné, ale pro fadu dokumentti se nehodi?. Je typografickou chybou, pouzijeme-li pro ur-
¢ity dokument pismo, které tam logicky ani esteticky nepatfi. S moznostmi XgBIEXu nabyvame
schopnosti, které umozni tyto typografické zasady 1épe realizovat.

Je mozné pouzit fonty ve formatu Adobe Type 1, True type a hlavné také Open type. Fonty
ve formatu Open Type byly diive v programech typu TgX v podstaté nedostupné, pritom se jedna
z typografického i technického hlediska vétSinou o velmi kvalitni rekvizity s mnoha drive nedo-
stupnymi moznostmi.

Jednou z vyhod kvalitnich pisem jsou napriklad variantni ¢islice. Verzalkové ¢islice vhodné
do tabulek (maji stejné Sirky kviili spravnému svislému zarovnani) a minuskové ¢islice vhodné do
béZného textu mohou byt zarazeny volbou Numbers=Uppercase, resp. Numbers=01dStyle.
Napriklad v jiz zminéném fontu Constantia:

Skékavé ¢islice

{\fontspec [Numbers=Uppercase] {Constantia}
verzalkové ¢islice do tabulek 1234567890}
{\fontspec [Numbers=01dStyle] {Constantia}
a~minuskové ¢islice do textu 1234567890.}

dava po vysazeni:
verzalkové ¢islice do tabulek 1234567890
a minuskové cislice do textu 1234567890.
Z dalSich voleb, které Ize u zavedeného pisma pouzit, Ize zminit jeSté alespon tyto tii:

* Color — nastaveni barvy zavadéného pisma. Zadava se jako nazev barvy a spolupracuje
s balikem xcolor misto star§iho color, napfiklad

IPro sviij Office 2007 si nechala firma Microsoft nakreslit skupinu 6 pisem: Constantia, Cambria, Calibri, Corbel,
Consolas, Candara. Jedna se o prekvapivé kvalitni material, ktery Ize nyni diky schopnostem XglIEXu vyuZzit i mimo
produkty této firmy.

2Naptiklad pohadky jim vysazené pripominaji spise uéebnici.



Barvy
\definecolor{salonclr}{cmyk}{0.6,0.8,0,0.3}
\fontspec[Color=salonclr]{Playbill}Saloon

se vysazi jako Saloon

* Scale — nastaveni zakladni velikosti pisma. Zadava se jako koeficient, kterym se na-
sobi plivodni velikost, ale k dispozici jsou je§té ,chytré“ hodnoty MatchLowercase
aMatchUppercase, které velikost upravi podle minusek nebo verzalek zakladniho pisma.
Priklad:

Skalovani

My \fontspec[Color=salonclr,
Scale=MatchUppercase] {Playbill}Saloon

je po vysazeni My Saloon

* LetterSpace — prostrkani. Prostrkani (nebo obecn€ tprava meziznakovych mezer) je ty-
pograficky velmi problematicka véc, kterou se nedoporucuje uzivat, presto je tento para-
metr zajimavy, protoze umoznuje diive velmi obtizn€ dostupnou rekvizitu. Pro koncipo-
vani riiznych akciden¢nich prvkd se muze velmi hodit. Zadava se jako procento stupné
pisma, napiiklad:

Prostrkéani

\fontspec[LetterSpace=20] {Cambria}PRIKLADY

davapovysazeniPRIKLADY

UZzZite¢né jsou rovnéz prikazy pribuzné (maji stejnou syntax, ale jiny dosah). Jedna se o moz-
nost nastaveni zakladniho pisma celého dokumentu ptikazem \setmainfont, nastaveni bez-
serifové rodiny a strojopisné rodiny pomoci pfikazii \setsansfont, resp. \setmonofont. Lze
tak dokument ovladat jako celek, zaroven také zajistit typografickou spravnost — identicky font
pro vSechny prvky dokumentu.

Pro pohodIngjsi volbu pisem lze ¢asto pouZivané volitelné parametry soustredit do jednoho
mista pouzitim prikazu \defaultfontfeatures.

V tomto dokumentu je napfiklad nastaveno:

Pisma v dokumentu

\defaultfontfeatures{Mapping=tex-text}
\setmainfont{Lido STF}
\setmonofont[Scale=0.9] {Courier New}
\setsansfont{Calibri}

Symboly ve vstupnim textu

Skutecnost, ze XgWIEX implicitn€ zpracovava vstupni text v kodovani UTF-8, vede k zajimavym
moznostem —jsou primo zpracovavany specialni znaky, které se diive musely vkladat pomoci pfi-
kaza. Podminkou je, aby pfisluSny znak byl v daném fontu pritomen. Jedna se napriklad o tyto
moznosti:



» Uvozovky — Ize je zapisovat pfimo tak, jak budou vidét ve vysazeném textu, zalezi jen na
tom, zda editor umoznuje jednodusSe uvozovky vkladat. Napriklad text

Uvozovky

,Slovo™ nebo také »slovo«

vede k vysazeni ,,slovo“ nebo také »slovo«.

* Poml¢ky — jsou znakem, ktery lIze efektivné zapisovat i v podobé zdvojeného (ztrojeného)
spojovniku. Tato moznost v§ak existuje jen tehdy, pokud pti pfipojeni fontu zapneme volbu
Mapping=tex-text. Také lze pouZzit vloZeni pomlcky primo jejim kddem 2013h, resp.
2014h (to mnoho editort umoznuje), napiiklad:

Pomlcky

Ctver&ikova pomlcka je — a pll&tverdikova -.

Po vysazeni: Ctver¢ikova pomléka je — a ptlétveréikova —.

» Znakeuro—lzejejvloZit primo z klavesnice, ale diive bylo pro jeho vysazeni potfebné pripo-
jit balicek v€etné instalace novych fontd, z nichz byl znak nasledn€ vybran a vysazen. Tomu
vSemu se miZeme elegantné vyhnout:

Mény
Cena 20 € muZe byt zaplacena i v britskych £ nebo japonskych ¥.

Po vyséazeni: Cena 20 € muZe byt zaplacena i v britskych £ nebo japonskych ¥.

 Dalsi znaky — paragraf, znak nasobeni, ochranna znambka, copyright. M¢ly spole¢ny ne-
dostatek: byly sice dostupné jednoduchymi prikazy, ale ty vybiraly prislusné znaky z fontu
cmsy, coz v mnoha pripadech nesouhlasilo s kresbou pouzitého okolniho fontu. Protoze se
plvodné sazelo v podstate jen pismem Computer Modern nebo jeho modernéj$imi alterna-
tivami, nevadilo to —kresba byla pro tento pripad optimalizovana. Ale dnes, kdy se pouziva
mnoho jinych pisem, je rozdil v kresbé dost podstatny a na prvni pohled je i laikiim ztetelny.
Je tedy prirozené zapisovat tyto znaky primo z klavesnice a vidét jejich spravny obraz i ve
vysazeném textu: § x ® ©jevysdzeno § x ® ©.

* Vybrané matematické symboly — zde lze zminit zejména fecké mi pro predponu mikro-,
znak pro stupen a znaky pro béZné mocniny pouZzivané v jednotkach ¢tvere¢ni (krychlové)
metry apod. Podobné jako u skupiny predchozich symbold je zde podstatna shodna kresba
s okolnim fontem misto vybér symbolu ze zvlastniho fontu. Zapisem 30 uF, 5 °C, 2m?
a 3, 6m?dostavame 30 pE 5 °C,2 m? a 3,6 m?®.

Z uvedenych prikladu je patrné, ze XgETEX usnadnuje béznou praci a vyznamneé rozSifuje
moznosti pouzitelné prakticky ve vS§ech dokumentech.



Kapitola 3

Grafika v dokumentech

Oblast pocitacové grafiky je velmi rozsahla. Jeji zakladni prvky (rastrovy a vektorovy obrazovy
format, grafické editory) patfi k zakladim zpracovani jakychkoliv dokumentii. Predstaveni gra-
fickych moZnostiabalickli graphicx a color bylosoucasti ivodniho kursu a je béZnou soucasti
vSech priru¢ek a manualu tykajicich se sazby v systémech typu BIEX.

Konkrétné v systémech postavenych na principu TgXu maji grafické prvky ponékud zvlastni
postaveni. Vzhledem k tomu, Ze zakladni princip neni postaven na grafické editaci jako v jinych
interaktivnich systémech, je grafika az na vyjimky vzdy technicky reSena jako externi prvek a spo-
luprace se zadkladnimi sazebnimi algoritmy TgXu je tedy nepfima. Velkym posunem v grafickych
moznostech byl vystup prekladu do formatu PostScript a pozdé€ji i PDE ale tim paradoxné zaro-
ven zmizela velmi dilezit4 nezavislost na vystupnich zafizenich.

Ze vsech grafickych nastrojd, které jsou k dispozici, bychom se v tomto textu zminili o dvou
—prostiedipicture abalikpstricks.

Prostfedi picture ma zcela vyjime¢nou vlastnost — jako jediné tvofi zmin€nou vyjimku
a neni zavislé na externim grafickém zpracovani. Prvky obrazu jsou totiz tvofeny ,,pismeny* spe-
cialnich fontq, které pak dohromady davaji Sikmé ¢ary, kolecka, ovély, Sipky apod. Z toho davodu
Ize fict, Ze pouziti je velmi Zadouci a ve vSech dokumentech, kde tomu tak je, bude prinosem a eli-
minuje problémy s jakoukoliv kompatibilitou. Zasadni nevyhodou ovSem je maly repertoar gra-
fickych prvkd — nutnost pracovat se speciadlnimi fonty omezuje jak moznosti rliznych tvart, tak
ijejich velikosti. Ve srovnani s béznymi moznostmi témét jakéhokoliv grafického editoru jde tedy
o zlomek, ktery ve vétSiné pripadii nedostacuje pozadavkam na grafické dopliikky vdokumentech.

Podobnym principem zapisu zdrojového textu se vyznacuje balik pstricks, ktery je stan-
dardni soucasti distribuci jiz nékolik let. Jeho prikazy prekonavaji zdkladni nevyhodu prostredi
picture, ale ke kresleni vyuZzivaji vystupniho ovladace zobrazujiciho vysazeny text ve formatu
PostScript. Z toho plyne omezeni na tento format a bohuzel i nemoznost ptimého pouziti v mo-
dernich prekladacich (XgIEX) generujicich vystup do PDE Presto v§ak ur¢itou manipulaci a na-
slednym prevodem lze vystup PostScript prevést do PDF a ziskat poZzadovany tvar.

Kratkou ukazkou prezentujme koncept pst ricks —velka podobnost s prostiredimpicture
umoznuje snadnou integraci do zdrojového textu:

\pspicture (10, 5)

\psline (0,0) (1.8, 3) linka
\psline[border=2pt] {*->}(0,3) (1.8,0)

\psframe* [linecolor=gray] (2,0) (4,3) ramecek
\psline[linecolor=white, linewidth=1.5pt] {<->}(2.2,0) (3.8,3)
\psellipse[linecolor=white, linewidth=1.5pt, elipsa

bordercolor=gray,border=2pt] (3,1.5) (.7,1.4)
\endpspicture

Z ukazky je patrné, Ze kazdy objekt je ovlivnitelny fadou parametrd, které se daji i automati-
zovat (prednastavit), lze tedy globalné ovliviiovat tvar a velikost kreseb v celém dokumentu.



Balik obsahuje dlouhou fadu grafickych objektu: usecky s riznymi zakoncenimi Sipkami a ji-
nymi prvky, kruznice, elipsy, kfivky, ramecky, polygony atd. Zajimavou moznosti jsou tzv. uzly,
tj. mista v grafickém prostoru, ktera maji svoje symbolické ndzvy a mohou byt automaticky spo-
jovany ¢arami nebo krivkami — tato technika umoznuje snadno kreslit diagramy, schémata, grafy
apod. Objekty mohou mit fadu parametrt ¢ar a vyplni.

Zakladni manual dodavany do distribuce ¢it4 pres 300 stran, pro dalsiinformace tedy ¢tenére
odkazeme na tento zdroj.

Na procviceni:
1. Nakreslete organizacni schéma fakulty.

2. Zmeénte nastaveni parametra tak, aby ¢ary ve schématu z predchozi ulohy byly modré
a m¢ly tloustku 0,75 bodu, vyplné obdélniki byly desetiprocentni Sedi.



Kapitola 4

Prezentace

Velmi ¢astym tkolem je realizace prezentaci. V praxi vidime, Ze se masivné pouZiva prezentacni
software, ktery je soucasti kancelarskych balik{, ale podobné jako programy pro zpracovani textt
majii tyto soucasti své nevyhody — jednou ze zakladnich je nekvalitni prace s textem.

Prezentaci lze vytvorit jako obycejny soubor — dokument ve formatu PDE kde jednotlivé
stranky (snimky) maji poZadovany obsah, v némz Ize plné uplatnit vSechny vyhody sazby v systé-
mech typu BIEX. Zdalo by se tedy, Ze nemusime ani Zadny specialni programovy systém pouZivat.
Pro samotnou prezentaci ma vSak tento dokument minimalni podporu. Proto vznikly riizné ba-
licky umoznujici podpofit jak tvorbu, tak i samotny proces prezentace takovych dokument.

Dokumentni tfidou, ktera ma v tomto smeru Siroké uplatnéni a vyznacné vlastnosti, je be-
zesporu beamer. Pii zachovani mozZnosti sazby (zejména kvalitni fonty, specialni znaky, mate-
matika) disponuje mnoha prvky pro podporu prezentace, orientace v dokumentu a zobrazovani
pomocnych informaci.

Zakladnim prvkem prezentace je snimek, feSeny prostredim frame. Posloupnosti snimku
ziskadme prezentaci. Snimek muizZe mit fadu nastaveni a atributd. Velmi oblibené jsou mozZnosti
nastaveni vzhledu celé prezentace, kterych je fada uz preddefinovana a lze jen vyuzit velkého
mnozZstvi prace, kterd byla do konstrukce téchto vzhledi jiz vloZena. Vzhled muize byt jeSté modifi-
kovan barevnym podanim, kde kombinace barev 1ze rovnéz preddefinovat do barevnych schémat
— existuje jiz op€t n€kolik preddefinovanych.

Ukéazka zdrojového textu predstavuje malou ochutnavku z rozsahlych moznosti, kterym se
na malém prostoru tohoto textu nemiZzeme pln¢ vénovat — ¢tenare lze odkazat na 240strankovy
manudl. Uvadime kompletni text dokumentu pro pieklad XqBIEX.



Ochutnéavka prezentace
\documentclass{beamer}

\usepackage [czech] {babel}
\usetheme{Frankfurt} nastaveni vzhledu
\usecolortheme{orchid} nastaveni barevného poddni
\usepackage{xltxtra}

\begin{document}

\begin{frame} snimek
\frametitle{Neexistuje nejvét3i prvocislo}
\framesubtitle{Dukaz pouzivad \textit{reductio ad absurdum}.}
\begin{theorem}

Neexistuje nejvétsi prvocislo.

\end{theorem}

\begin{proof}

\begin{enumerate} lze pouZivat bézné rekvizity

\item<l-| alert@l> Necht $pS$ je nejvétd3i prvocislo. zvyraznéni polozky
\item<2-> Bud $g$ soudinem prvnich $p$ &isel. postupné zobrazovdni

\item<3-> Pak $g+ 1$ neni dé&litelné libovolnym z nich.
\item<l-> Z toho plyne, Ze S$g+ 1$ Jje

také prvocislo a je vétsi nez $p$.\gedhere
\end{enumerate}
\end{proof}
\end{frame}
\end{document}

Vukazce bylo pouZito pfikazem \usetheme témazvané Frankfurt. Témata, kterd jsou dale
k dispozici, maji tyto ndzvy: Antibes, Boadilla, Frankfurt, Juanlespins, Montpellier, Singapore,
Bergen, Copenhagen, Goettingen, Madrid, Paloalto, Berkeley, Darmstadt, Hannover, Malmoe,
Pittsburgh, Berlin, Dresden, Ilmenau, Marburg, Rochester.

Podobné Ize vystiidat i barevna schémata v pfikazu \usecolortheme z nasledujiciho re-
pertoaru: albatross, seagull, fly, crane, wolverine, dove, beaver, beetle, lily, orchid, rose, whale,
seahorse, dolphin.

Vé

Na procviceni:

1. Pouzijte podobny zdrojovy text jako v ukazce a vyzkouSejte moznosti riiznych vzhledd. Za-
¢néte implicitnim vzhledem bez pouziti pfikazu \usetheme.

2. Zjistéte z manualu, jak Ize zobrazovat obsah prezentace a prib&Zznou pozici v obsahu.
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Kapitola 5

Principy strukturniho znackovani

Systémy postavené na principu TgXu oplyvaji rozsahlymi moznostmi v mnoha prikazech, v inter-
netovych archivech Ize nalézt nepfeberné mnozstvi balicka resicich jednotlivé problémy pocinaje
naprtiklad praci s grafikou a sazbou Sachovych diagrami konce. To vSe vSak jesté zdaleka neni
vSechno — kdybychom chtéli vSechny ty moznosti zvladnout, nestacil by ndm na to pracovni ¢as
a mozn4 ani cely Zivot.

Uvedené moznosti je vSak potreba vidét jeste i z ponekud jiného thlu — proc je k dispozici tak
nepreberné mnozstvi riiznych styld, balicku a tfid? Nejde jen o feSeni urcitych dil¢ich problémd,
ale o celkovy pristup k tvorbé dokumentq, ktery je v jinych systémech prakticky nedostupny. Za-
kladnim principem TEXu je moznost tvorit vlastni (uzivatelské) prikazy a dokonce i ménit vy-
znam znak ve vstupnim souboru.

Je tedy prirozené, Ze spravné uziti takovych systému spociva v ovladnuti schopnosti tvorit
vlastni prikazy a pristupovat ke konstrukci dokumentu s témito rekvizitami.

K tomu je vSak potiebné se podivat na tvorbu dokumentii z pohledu efektivni metody znac-
kovani.

Pojem znacka predstavuje v dokumentu piikaz pro zpracovavajici program. Znacky nesou
informace dvojiho druhu — vizualni (definuji vzhled pfislusného dokumentniho prvku) a struk-
turni (definuji vyznam dokumentniho prvku).

Priklad: \ textbf je vizualni znacka — fiké jen, Ze usek textu mé byt tu¢né, ale nevime proc,
\section je strukturni znacka — fika, Ze usek textu je nadpisem prvni urovné, ale nevidime, jak
takovy nadpis vypada.

Je asi jasné, Ze mame-li dokument viibec nékde uvidet, je nutné mit vizualni informace. Ale
pro zpracovani a tfeba i znovupouziti dokumentu jsou daleko vyznamné¢jsi znacky strukturni. Ke
kazdé strukturni znacce 1ze kdykoliv pozd€ji pridat vizualni informaci, ale opacné to nejde. Dule-
Zité je, Ze strukturni informace, kterd hovori o vyznamu textového prvku, musi byt do dokumentu
dodana autorem. T¢Zko muZe n€kdo jiny napriklad rict, ktera ¢ast textu je zdlraznéna, ktera cast
je nadpisem urcité urovné¢ apod. Je vSak prirozené, Ze vime-li, Ze urcita ¢ast textu je nadpisem
druhé arovné, mizeme ji kdykoliv prisoudit vizudlni podobu vhodnou pro aktualni tcel a tuto
podobu i podle potfeby zménit.
miuze byt oddélena od dokumentu, miiZe byt soustfedéna do zvlastniho souboru. Pfipojenim to-
hoto souboru k dokumentu se pripoji vSechny vizualni definice a dokument dostane urcity tvar.
Vyménou tohoto souboru mizeme z jednoho a téhoZ dokumentu dostat odliSnou vizualni po-
dobu, aniz bychom do dokumentu zasahli. To je velmi diileZité pro znovupouziti dokumenta.

Je tato technologie dosazitelna v systémech postavenych na principu TgXu? Odpovéd je az
prekvapive jednoznacna: Ano, a to v podobé t€zko dosazitelné jinde. Mame tedy jedine¢nou pii-
lezitost vytvaret dokumenty s vysokou trovni obecnosti a s mnoha moznostmi definovat vizualni
podobu.

Jakuzbylo v prikladu zminéno, jsou k dispozici znacky vizualnii strukturni. Lze dokonce fict,
zZe prave systém EIEX je vybaven mnoha strukturnimi znackami— pro nadpisy, pro poznamky pod



¢arou, pro seznamy atd. Soucasne¢ ale z praxe vime, Ze s t€mito strukturnimi znackami nevysta-
¢ime, nebo potiebujeme jejich vizualni obménu. Ctete-li napriklad tento text, asi uvazujete, jakym
zpusobem byl oznackovan. Je to celkem jednoduché — kapitoly jsou znaceny prikazem \chap-
ter, sekce prikazem \ section apod. Jak je ale mozné, Ze kapitoly jsou sdzeny modrym pismem
a zarovnany vpravo s napisem , Kapitola“ oddélenym linkou? Jak je mozné, Ze sekce jsou také
v modré barve a pismem stejnym jako nadpisy kapitol?

Bylo by velmi nemoudré ptimo do dokumentu psat naptiklad misto kazdého zacatku kapitoly
vetvaru \chapter{Prezentace} usekv této podobg:

Takhle prosim ne...
\newpage

{\fontspec{Calibri}\color{blue}
\fontsize{1l2pt}{1l4pt}\selectfont Kapitola 3}
\par\medskip\hrule

\par \vskip 10mm
{\fontspec{Calibri}\color{blue}
\bfseries\fontsize{20pt} {24pt}\selectfont
Prezentace}

\par\vskip 5mm

Kdybychom potiebovali kdykoliv zménit tvar kapitolovych nadpisti, museli bychom zhruba
14x editovat tentyz text. Ano, mohli bychom si fadu véci zautomatizovat tim, Ze pouzijeme v edi-
toru napriklad funkci ,,Najdi a nahrad* — ale kdybychom napfiklad chtéli nadpisy netucné, jak
pozname, Ze prislusné \bfseries patii k nadpisu a ne k né¢jakému apln¢ jinému textu?

Proto potfebujeme zcela jednoznaéné takovému typu znackovani zabranit. Do dokumentu je
potfebné vkladat vyhradné strukturni informace, jejichZ vizualni podobu je velmi vyhodné sous-
tredit mimo dokument, abychom mohli pokud mozno jedinym zsahem ovliviiovat vzdy vSechny
vyskyty téhoz prvku najednou. KyZeny stav ilustruje obrazek 5.1.

Dokumenty — rizné typy Formatovaci informace
(ke kazdému typu muZe byt vice moznosti)

\documentclass{dopis}

\documentclass{faktura} %

L—
\documentclass{article} | \def\titul#1{...}
\usepackage[czech]{babel}
\usepackage{diplomka}
\begin{document}

\titul{Finanéni analyza}

\end{document}

Obr. 5.1: Typy dokumentii a jejich formdtovdni

Podobny systém formatovani je znam i z jinych technologii — napriklad kaskadové styly pro
formatovani dokumenti vjazyce HTML nebo §ablony pro formatovani dokumentdi v programech
typu LibreOffice Writer nebo Microsoft Word. Oproti témto pripadiim jsou vSak v systémech typu
TeX k dispozici (jak uzZ bylo zminéno) daleko rozsahlejsi moznosti.
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Kapitola 6

Realizace strukturniho znackovani
v systémech typu TgX

Podivame-li se na technologii systému typu TiX, je pro kvalitni strukturni znackovani k dispozici
zejména moznost tvorby novych prikazi, tedy takovych, které potebujeme pro konkrétni typ do-
kumentu.

Na prvni pohled je v tomto pristupu rozpor a vnucuje se otdzka: Pro¢ mame tvorit nové pri-
kazy, kdyZ uz existuje takova masa prikazu, které uz nékdo udélal a které jsou vystaveny v rozsah-
lych archivech na internetu?

Je samoziejmé, Ze vyuZit té€chto rozsahlych hotovych prikazt je velmi efektivni, ale jde spise
o ponékud jiny pristup k tvorbé dokumentt. Primdrnim cilem je vyjadrit vyznam jednotlivych
prvkii —ty jsou v kazdém dokumentu trochu jiné a vyzaduji tedy své vlastni znackovani.

Postup

Mohli bychom tedy uvedené myslenky soustredit do urc¢itého doporucent, jak na dokument po-
hliZet a jak pfi tom vyuzit prisluSnou technologii. Postupovat lze dvéma zptsoby vedoucimi ke
stejnému vysledku:

1. Vlozime nebo ziskame kompletni materiadl dokumentu (texty, obrazky, tabulky, matema-
tické vyrazy).

2. Podle vloZeného materialu si ujasnime, z jakych vyznamovych prvkii je dokument slozen.

3. Do vloZeného materialu uvedeme ve vhodné podob¢ informace o vyznamech jednotlivych
prvka — strukturni znacky.

4. Definujeme vizualni podobu vSech potirebnych prvkd, tedy vSech strukturnich znacek.

Druhy zptisob se lisi tim, co budeme mit diive — mdzeme totiZ podle potfeby zaménit po-
fadi uvedenych krokua: Napred ,vyprojektujeme“ dokument, tedy pripravime jeho vyznamové
prvky a vyrobime jejich vizualni podobu. Nasledné budeme vkladat (tvorit nebo ziskavat) ma-
terial a opatrrovat ho jiz hotovymi definovanymi znac¢kami.

U kazdého dokumentu si mizeme vymyslet vlastni a zcela originalni systém strukturnich
znacek. Ukazme si na prikladu konkrétniho dokumentu, jak budeme popsany postup aplikovat.

Reseny priklad
Zadani: Potrebujeme vyrobit sbirku tloh z fyziky. Predpokladame, zZe sbirka bude ¢lenéna do
ne¢kolika oddild (Mechanika, Termika, Optika apod.) a oddily do sekci, v kazdém oddilu budeme



chtit priklady oznacovat ¢isly od jednicky, k zadanim prikladt budeme nékdy potiebovat ilustra-
tivni obrazek, nékdy napovédu, k prikladiim bude potieba nékam do jiného mista (¢asto do zadni
Casti sbirky) vypsat spravné vysledky. Sbirka by méla mit na zac¢atku titulni stranu, vydavatelsky
zdznam a obsah s nazvy oddila a sekei.

Vsimnéte si, Ze zadani je do jisté miry priblizné, vibec se napriklad nezabyva vizualni po-
dobou, ale je natolik vystizné, Ze popisuje potiebné prvky. Dalsi pozadavky na celkovou podobu
dokumentu jsou také obvykle zadany, naptiklad pozadovany format, z néhoz Ize odvodit fadu pa-
rametrd.

Navrh strukturnich znacek

Pracujeme v systému typu TgX, takze vime, jak mohou znacky zhruba vypadat, podle toho také
navrhneme tvary pro sbirku uloh. Nékdy je mozné si vybrat z vice moznosti, jeden z pouZitelnych
tvari mize vypadat takto:

e Titulnistranu s ndzvem, autorem arokemvydaniozna¢ime \titul {ndzev} {autor} {rok}

* Vydavatelsky zaznam vyzaduje kromé jiz zadanych udaji ISBN, coz zapiSeme prikazem
\vydzaznam{ISBN}

* Misto, kde se ma objevit obsah, ozna¢ime prikazem \obsah
* (Oddil sbirky ozna¢ime \oddil {Nazev} asekci \sekce {Nazev}
» Kazda uloha sbirky bude zadana prikazem \uloha{zadani} {vysledek}

* Pokud se v uloze vyskytne obrazek pripraveny k vlozZeni v néjakém grafickém souboru, bude
zapsan prikazem \obrazek{soubor} {popisek}

* Bude-li potiebné k tloze napsat napovédu, zvolime pirikaz \napoveda{text}

* Vzadni ¢asti budou vypsany vysledky ptikazem \vysledky

Zdrojovy text celé sbirky tedy miZe vypadat takto:
Sbirka uloh
\documentclass{sbirka} zatim tajemnd dokumentni trida
\begin{document}

\titul{Sbirka Uloh z fyziky}{Alfréd Noha}{Brno 2012}
\vydzaznam{ISBN 978-80-2312-143-8}

\obsah

\oddil {Mechanika}

\sekce{Rovnomérny primocary pohyb}

\uloha{Z mésta $AS$ vyjel v~7.00 hodin nadkladni automobil...
\obrazek{autol}{Trasa nakladniho automobilu}
}{55, 7\, km$\cdotShs$"{-1}$; setkaji se v~8.55 h}

\uloha{...}{...} tady bude spousta dalsich tloh
... atd. a také oddilii a sekci
\vysledky zde se néjakym kouzlem objevi vysledky

\end{document}
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Z takového z4pisu sice viibec nevyplyva, jak bude vysledny dokument vypadat, ale vSechny
dulezité informace jsou v ném jiz zadany. Je samoziejmé, Ze dokument ani nepdjde v této chvili
zpracovat, protoze piekladac nic nevi o n€jaké tfidé sbirka a o dalSich prikazech, jejichz nazvy
jsme sivymysleli. Nasledujici text pojednava prave o tom, jak tyto ,,neznadmé* realizovat a dosah-
nout toho, Ze se nejen uvedeny dokument prelozi, ale vysazi se do podoby, jakou budeme potie-
bovat. A co vic, tuto podobu budeme mocizmeénit, pokud budeme chtit misto tisténé formy formu
elektronickou nebo formu, ve které budou vybrany jen nékteré informace (napriklad jen vysledky)
atd.

V ilustrativnim prikladu je mozné si rovnéz povSimnout, Ze zakladni vybava, tj. sazba spe-
cialnich znakt a matematickych vyrazi, je pouzitelna zcela univerzaln€, mame tedy moznost pre-
cizné vysazet jednotlivé texty.

Za jednotlivymi prikazy se bezesporu skryvd mnoZstvi ¢innosti, které budeme po systému
pozadovat. Napriklad automatické ¢islovani, rizné prenosy informaci (do obsahu, do vysledki),
skladani do stranek podle ur€itych pravidel apod. V tom je mozné uz vidét urcitou efektivitu — ¢ast
z téchto Cinnosti v jinych systémech svérit pocitaci nemizeme, protoze k tomu nejsou potrebné
néastroje.

Zaroven zde mlzeme vidét zasadni rozdil v pristupu k dokumentu v neinteraktivnim pros-
tredi, kde pracujeme se zdrojovym textem, a v interaktivnim, kde pracujeme s ndhledem doku-
mentu. Prace se zdrojovym textem je sice zejména pro zacatecniky dost odrazujici, ale pro efek-
tivitu tvorby je velmi dulezité si uveédomit, Ze faze vlastni tvorby a faze vizudlni upravy je mozné
striktn€ odd¢€lit, a to i persondln€. Prace s pouhym textem je daleko jednodussi, nez soucasnd
prdce s textem a vizudlni podobou v nahledu, kde se uZivatel velmi ¢asto uchyluje k neustalému
manipulovani s objekty na obrazovce pomoci mysi a vlastné pracuje ru¢né — za pocitac. Nasi sna-
hou tedy bude co nejvic prace naopak pocitaci sverit — on to ud€la rychleji a presnéji.
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Kapitola 7

Tvorba novych prikazu

Prikazy, které jsme si vymysleli, budeme chtit realizovat. Jak to 1ze udélat?

Je$te neZ se zaCneme zabyvat konstrukct, je potfebné uvést n¢kolik podstatnych informaci.
Prikazy, které vidime nebo pouzivame ve zdrojovych textech a které se v literature téZ nazyvaji
ridici sekvence (control sequences), miizeme rozd€lit na dvé zasadné odlisné kategorie:

1. Primitivni ptikazy (primitiva) — pfikazy implementované ptimo v jadre TgXu. Je jich kolem
300.

2. Makra (makropiikazy) — nové deklarované pojmenované skupiny jinych ridicich sekvenci.

To, co budeme vytvaret, jsou tedy pouze makra. VSechny nadstavby jsou vlastné jen (nékdy
rozsahlé) soustavy maker definovanych z primitivnich prikazi a z jinych maker.

Pro jednoduchost budeme v38e nazyvat prikazy, jen tam, kde by hrozilo néjaké zmateni vy-
znamd, upfesnime pojmenovani.

Cinnost prekladace TpXu

Pro pochopeni rozdilu mezi primitivem a makrem je$té musime uvést, co vlastn€ vSechno pre-
klada¢ TgXu zhruba dél4, nez vSechen materidl ze zdrojového textu zpracuje. Pracuje priblizné
v téchto fazich:

* Vstupni faze — Cteni jednotlivych znakd a jejich rozd€leni do posloupnosti symbold, tzv.
tokent. Jeden token muze byt reprezentovan samostatnym znakem nebo napriklad ridici
sekvenci. Kazdy token ma mimo jiné i svou kategorii, ktera predurcuje jeho dalsi zpraco-
vani.

* Faze zpracovani maker — je-li pfe¢tenym tokenem makro, provadi se tzv. expanze — makro
se nahradi svym télem. Pokud jsou v tomto t€le dalsi makra, opé€t se expanduji, az zbudou
jen jednotlivé znaky a primitivni prikazy.

 Faze vlastnisazby — material s expandovanymi makry a primitivnimi prikazy je interpreto-
van a preveden do vysazené podoby (dvi, pdf).

Vidime tedy, Ze se makra uplatiiuji v jiné fazi nez primitivni pfikazy a vlastni sazba je prova-
déna vyhradné ze znaki a primitivnich prikazi. Makra slouZi tedy hlavné k tomu, abychom mohli
zdrojovy text zapisovat jednoduseji a prirozen€ji — je to jakasi vzdalena obdoba vysSiho progra-
movaciho jazyka oproti strojovému kodu.

Princip zpracovani zdrojového materidlu popsany v téchto trech krocich neni neobvykly,
muzeme néco podobného nalézt i v jinych programovacich jazycich. Hlavni kouzlo prekladace
TgXu vSak spociva v tom, Ze vSechny fdze Ize do znacné miry ovliviiovat. TakZe napriklad lze ov-
livnit, do jaké kategorie patfi ¢tené znaky, ¢imz lze zcela zménit chapani stejného textu, 1ze také
ovlivnit, jak se bude provadét expanze maker, takze Ize upravit poradi, vjakém se makra na vstupu
objeviapod. To s sebou nese hodné riznorodych prekvapivych moznostia spoustu legrace. Malou
ochutnavku predlozime v tomto textu.



Tvorba ptikazl

A nyni zpét k prikazim, které potfebujeme naptiklad do nasi sbirky tloh. Existuje nékolik moz-
nosti, jak novy prikaz vytvorit:

 Prikaz \def —jedna se o jednu z nejfrekventovan€jSich cest, je to primitivni prikaz. Tento
prikaz umoziuje vytvorit nové makro s az deviti parametry, zaroven v§ak nekontroluje, zda
uz prikaz se stejnym nazvem existoval. Pokud to tak bylo, novy ptikaz bez varovdni nahra-
zuje prikaz plivodni, tieba i primitivni. Platnost nové definovaného prikazu se omezuje na
prostor od mista definice do konce nejblizsi skupiny.

* Makro \newcommand —je to BIgXovéa obdoba defini¢niho ptikazu s pon€kud jinou syntaxi
a zaroven také kontrolou dosavadni existence piikazu. Pokud uz takovy prikaz existoval,
pokus o novou definici skon¢i chybou. Definice je platna ve skuping.

* Makro \ renewcommand—doplné€k k predchozimu ptikazu, ktery slouzi vyhradné ke zméné
definice jiz existujiciho pfikazu.

* Makro \newenvironment — ptikaz pro definici prostredi. Prostiedi jsou specifickou rek-

vvvvvv

zménu definice. Plati ve skuping.

* Makro \renewenvironment — dopln€k predchoziho prikazu slouZzici vyhradné k redefi-
nici jiz existujiciho prostredi.

KX ové varianty defini¢nich pfikazi maji svou vyhodu v kontrole existence definovaného
makra, ale jinak se nevyznacuji Zadnymi odliSnymi schopnostmi oproti prikazu \def a predsta-
vujijeho pravé podmnoziny. Budeme se tedy v dalSim textu zabyvat pouze timto primitivem ajeho
moznostmi.

Tvary definic

Zakladnim a nejjednodus$s$im tvarem definice nového prikazu je:

\def\prikaz{télo}

Nazev nového prikazu \prikaz je implicitné sloZen bud jako slovo z pismen anglické abe-
cedy, nebo jako jeden neabecedni znak. T€lo definice obsahuje posloupnost prikazu, ktera se
v okamziku pouziti makra rozvine do zdrojového textu (viz jiZ zminéna ¢innost prekladace).

Priklady

Pr. 7.1: \def\autor{Alfréd Noha} definuje pfikaz \autor, ktery pti svém uvedeni vypise
text ,,Alfréd Noha“.

Pr. 7.2: \def\, {\kern 0.25em} definuje ptikaz \, — jeho uvedenim vznikne pevna mezera
velikosti ¢tvrtiny Ctvercéiku.

Pr. 7.3: \def\vakat{\newpage\thispagestyle{empty}~} definuje ptikaz pro vytvoreni
prazdné stranky v dokumentu (vakat)

Prefix \global umoznuje naridit, aby definice byla platna i po skonceni skupiny, ve které je
uvedena. Napriklad \global\def\ISBN{ISBN 80-7234-234-8} jeglobalné platnou definici
(od mista uvedeni do konce dokumentu).

Misto zapisu \global\def lze zkracen€ psat \ gde £ s identickym vyznamem.
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Neseparované parametry

Definovany prikaz miiZe mit parametry (celkem maximalné 9) oznacené #1 az #9. Jejich pouziti
ilustruje nasledujici priklad:
\def\velke#l{{\Large\bfseries #1}}

V definici je symbol parametru zapsan bezprostredné za nazev nového prikazu a pak se jesté
vyskytuje nékde v téle definice. Symbolicky to znazornuje skutecnost, Ze se v tom misté okopi-
ruje skute¢ny parametr, vznikly pfi pouZiti prikazu. Parametr se v téle definice muze vyskytovat
libovolnékrat, tieba i nulakrat.

Prikaz mizZeme pouzit takto: \velke Napis nebo takto: \velke{Napis} Mezi témito
dvéma moznostmi je samoziejme rozdil, ale zde pochopime, co se chape jako parametr: v pfipadé
tzv. neseparovanych parametra se z nasledujiciho textu vezme jeden token (v prvnim piipadé
znak ,N“) nebo material ohrani¢eny svorkami (ve druhém piipadé ,,Napis“). Z tohoto prikladu
je zaroven patrné, jak se chovaji i jiné jiZ znamé prikazy, napriklad v matematickém reZimu index
neboexponent:a i=a {i},alea xynenitotéZcoa {xy}.ProtoZejednim tokenem muze byt
i ptikaz, mizeme naptiklad napsat \ frac\infty\infty abude to zlomek 2, ale zlomek % uz
musime zapsat se svorkami \ frac{ax} {by}.

Skute¢nym parametrem muze byt material tvorici jeden odstavec. Je to pomérné chytra ob-
rana proti zapomenuté ukoncovaci svorce. Pri prekladu se ohlasi chyba, pokud je nalezen konec
odstavce a neni doposud nalezena svorka ukoncujici parametr. Z praxe lze jen dosvedcit, Ze tato
obrana je velmi u¢innd, protoZe vétSina prikazl ve svém parametru moc materialu nema a konec
odstavce prijde diiv, nez by makro pohltilo zbytek celého dokumentu.

Ale existuje prefix \ 1ong umoznujici definovat makro, jehoz skute¢nym parametrem muze
byt material presahujici jeden odstavec. PouZijeme je pouze tehdy, potrebujeme-li ve skute¢ném
parametru opravdu hodn¢ materialu.

Priklady

Pt. 7.4: UvaZzujme definici:

\def\titul#1#2#3{\newpage\thispagestyle{empty}
\begin{center}
\vspace* {0.2\textheight}
{\Huge\bfseries #1}\par\vpace{l5mm}
{\Large\bfseries #2\par\vfill #3}
\end{center}

Zkuste odhadnout, co bude prikaz délat, jeSte predtim, nez jej vyzkousSite.
Pr. 7.5: Definujme prikaz, ktery udéla péknou hlavicku tabulky o tech sloupcich:

\def\hlavicka#1#2#3{\begin{tabular}{|c|clc|}\hline
\bfseries #1 & \bfseries #2 & \bfseries #3 \\ \hline
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Separované parametry

Velmi uZite¢nou moZnosti pti definici prikazu je pouziti znakd tvoricich oddélovace (separatory)
mezi parametry. Této vlastnosti se vyuziva v fadé aplikaci a je to moznost, kterd neniv defini¢nich
prikazech BIEXu vabec dostupna.

Jak se to d€la? V predchozim pripade byly jednotlivé parametry zapsany tésn¢ za sebou, pri-
¢emz se predpokladalo, Ze pri pouZiti se budou brat bud jednotlivé tokeny nebo skupiny ohrani-
¢ené svorkami. Psat parametry ve svorkach je vSak nékdy nepohodlné a n€ékdy dokonce nemozné,
protoZe vstup neni tvofen textem editovanym z klavesnice, ale materialem vzniklym tieba expor-
tem z jiného programu.

Proto je mozné mezi jednotlivé parametry vkladat znaky (piesnéji tokeny), které jsou pak vy-
zadovany i pfi pouZziti makra a vymezuji material chapany jako pfisluSny parametr. Vznika tedy
jakasi maska parametra, ktera se ,,prilozi“ ke zdrojovému textu a separacnimi znaky srovna s de-
finici.

Napriklad definice \def\bod (#1-#2) { [#1~mm; #2~mm]} ma separatory: leva zavorka,
spojovnik a prava zavorka. Pfi svém pouZiti pak bude vyzadovat stejné rozmisténé separatory
a material mezi nimi bude chapat jako skute¢né parametry. Naptiklad zapis \bod (25-50) bude
vysazen [25 mm; S0 mm].

Separatorem muiZe byt i token, a to i pfikaz, ktery nebyl definovan. Priklad:

\def\tabulka#1:#2\konectab{% separdtory : \konectab
\begin{table} [htb]\centering plovouci prostredi
\caption{#1} vyuZziti standardniho popisku
\begin{tabular}{lcc}\hline
Vzorek & Objem [1] & Rok \\ Jednotnd hlavicka
\hline
#2 sem prijdou data
\\ \hline
\end{tabular}
\end{table}
}

Prikaz miZeme pouZit ve zdrojovém textu takto:

Priklad pouziti
\tabulka Vzorky Velké Pavlovice:
Veltlinské zelené & 2,1 & 2006 \\

Rulandské Zedé & 1,4 & 2008 \\

Muskat moravsky & 2,8 & 2010 \\

Miller Thurgau & 2,1 & 2009
\konectab

Na procviceni:

1. Vytvorte prikaz, ktery svlij parametr vypiSe pétkrat, a to v riznych stupnich (normalni ve-
likost, dvakrat zvétSend a dvakrat zmensend).

2. Vytvorte prikaz, ktery sviij parametr jen pohlti.
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3. Vytvorte prikaz se dv€ma parametry, ktery je vypiSe v obraceném poradi.

4. Vytvorte prikaz pro sazbu tabulky se dvéma fadky a dvéma sloupci, kterd bude zarovnana
na stred sazby, vSechna pole bude mit zarovnana vlevo a bude zcela ohrani¢ena ¢arami.

5. Vytvorte piikaz pro vysazeni obrazku ze zadaného souboru na plnou §iti sazby v plovou-
cim prostiedi s popiskem pod obrazkem. Popisek nebude obsahovat ¢islo obrazku, jen text
psany kurzivou ve zmenS$eném stupni, zarovnany na stied.

6. Predpokladejte, ze existuje soubor exportovany z Excelu do formatu CSV se tfemi udaji na
radku: jméno a prijmenti s tituly, funkce, adresa. Navrhnéte makro se separovanymi para-
metry, které z téchto dajh vysazi navstivenky. Predpokladejte, Ze do souboru CSV bude
nazev makra doplnén na zacatek kazdého radku a na konec kazdého radku bude doplnén
smluveny znak.

Prace s rozmeéry

Pro zpracovani urcité situace musime dost ¢asto manipulovat s rozméry jednotlivych objektd. Jiz
vime, Ze k tomu slouzi délkové registry, s témi lze provadet riizné operace a vyuzivat je k nastavo-
vani potfebnych velikosti.

Kromé preddefinovanych registrii navic mizZeme vytvaret registry vlastni. Prehled mozZnosti
je uveden v nasledujicim seznamu:

* Vytvoreniregistru: \newlength{\registr} Povytvofeni maregistr automaticky nasta-
venu nulovou délku.

» Nasobeni koeficientem: pfi pouziti registru Ize zapsat napriklad 0. 7\ 1inewidth a dosta-
neme rozmér odpovidajici soucinu koeficientu a registru.

A4

 Pric¢itanidoregistru: \advance\registr bydélka pri¢te hodnotu délky do daného regis-
tru, délka muaze byt vyjadiena ¢islem nebo jinym registrem a miiZe mit zaporné znaménko,
coz signalizuje od¢itani.

* Nasobenivregistru: \multiply\registr by hodnota
e Délenivregistru: \divide\registr by hodnota

Ve vsech prikazech mzZeme pomocné slovo ,,by“ vynechat.

Priklady

Pt. 7.6: Potfebujeme do vlastniho registru \ de1ka nastavit délku radku sdzeného s odstavcovou
zarazkou. ZapiSeme postupné:

\newlength{\delka}
\delka=\linewidth vloZeni aktudlni Sire sazby
\advance\delka by -\parindent odectenti velikosti zardzky

Pr. 7.7: Predpokladejme, Ze mame dva obrazky p1 a p2 o shodné Sifce 45 mm, potfebujeme je
umistit na levy a pravy okraj a do mezery mezi n€ napsat text ,,srovnejte” tak veliky, aby mezi
textem a obrazky zlstala mezera jen 2 mm.
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Mezera mezi obrazky

\newlength{\velikost} novy registr
\velikost=\textwidth

\advance\velikost by -96mm odecteme obrdzky a mezery
\noindent

\includegraphics{pl}\hfill vysdzime obrdzek
\resizebox{\velikost}{!}{srovnejte} upravime text
\hfill\includegraphics{p2} vysdzime druhy obrdzek

Prace s boxy

Zakladnim prvkem sazby v TgXu je tzv. box (nékdy se preklada jako ramecek, ale pojem box bude
pro pouziti lep$i a krat$i). Box si miiZeme predstavit jako obdélnik s ur¢itou vySkou a irkou a de-
finovanou pozici ucari — viz obr. 7.1. Cely material odstavce se sklada ze tfi prvka — boxd, mezer
atzv. penalt (trestl). Za normalnich okolnosti se boxy k sobé kladou tésné bez mezer s ii¢arim ve
stejné vySi. Mezerami nebo prikazy pro zmeénu této sazby se da pozice nasledujiciho boxu ovlivnit.

Sirka
[av]
-
i(l)
= kerning
referencni
bod ucari ucari
[av]
-
e
g tesah
2 fesa
= p y

Obr. 7.1: Schéma boxu jako prvku sazby v systému TEX, boxy jednotlivych znaki a ukdzka jejich sazby

Boxem miiZe byt jednotlivy znak (nejcastgji), ale také vice materialu — obrazek, tabulka nebo

také stranka.
Mame-li urcity material ,,zabalen“ do boxu, mizeme s timto boxem zachézet jako s pisme-

nem a umistovat ho do raznych pozic.
Jak vytvorit box? Boxem muze byt:

Jednoradkovy material vznikly pfikazem \makebox nebo \mbox} nebo \hbox; priklad:
\mbox {SLOVO}.

Material vloZeny do Gschovné oblasti typu box prikazem \ savebox (viz dale).

Material ohraniceny linkou pomoci prikazu \ fbox; napf. \ fbox { ramecek}.

Carovy box vznikly piikazem \rule; napf. \rule{12cm} {0.5pt}.

Material tabulky v prostredi tabular.

Material obrazku v prostiedipicture.
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 Odstavcovy material vznikly pfikazem \parbox nebo prosttedimminipage (viz dale).
* Boxsvertikalnim materialem vznikly pfikazem \ vbox; napt. \vbox { Jedna\\dv&\\t¥1i}.

Vidite, Ze paleta je Siroka, jen sivybrat ... A to nenijeste vSechno.Podivame se alespori na nék-
teré priklady, pro hlubsi studium by v pripadé zajmu bylo vhodné sdhnout po literature uvedené
v seznamu na konci textu. Ze zajimavych prvka vybereme:

* Vytvoreni ischovného boxu pro material zaridime pfikazem \newsavebox { \nazev} Do
takto vyrobeného boxu pak mizeme vlozit obsah prikazem \ sbox { \nazev} { text } acely
box pak mizZeme libovolnékrat vlozit do potiebného mista prikazem \usebox { \nazev}

» QOdstavcové (paragrafové) boxy umoznuji uschovat material odstavce nebo i vice odstavca.
Jde o prikazy \parbox{8itka} {text} aprostiedi
\begin{minipage}{&itka}...\end{minipage}. Tyto boxy maji implicitn¢ ucari
v poloviné svého souhrnného vySkového rozméru. Volitelnymi parametry [t] resp. [b]
vSak Ize ucati posunout na droven prvniho radku vnitiniho materialu, resp. na jeho spodni
okraj. Podobné Ize posunout i vertikalni referen¢ni bod v prostredi tabular.

Co muzeme s boxy d€lat? Zejména ovlivnit jejich umisténi — zakladni zmény lze dosahnout
prikazy \ raisebox (vertikalni umisténi) a \ ke rn (horizontalni umisténi). Dale mtZeme zmé&frit
jejich rozméry, ulozit si je do registru a dale s nimi pracovat — k tomu slouzi prikazy \wd (Sifka
boxu), \ht (vy§skaboxu) a \ dp (hloubkaboxu). Nekteré boxy (¢arovy, parbox, minipage, tabular)
mohou zménit svijj referen¢ni bod a pozici ucari (jak bylo jiZ zminéno), tim lze tyto boxy umistit
vzhledem k okoli do jiné pozice.

Priklady

Pr. 7.8: Predpokladejme, Ze potfebujeme v textu sazet néco jako exponenty nebo indexy, ale nech-
ceme pouzit matematicky rezim, protoze se jedna o textové komponenty. Napriklad kdysi

se pouzivalo pro znazornéni typu lokomotivy a jejiho inventarniho ¢isla sloZeného symbolu

tvaru 1AV Vytvorme tedy prikaz pro sazbu takového oznaceni. Pfikaz bude mit dva para-

metry — symbol a exponent. Jako zakladni rekvizitu pro vertikalni posun pouzijeme prikaz

\raisebox:
Rakousko-Uhersko

\def\oznaceni#l#2{#1l\raisebox{.5em}{\footnotesize #2}}
\raisebox md v prvnim parametru zvySent, ve druhém je box

Vzhledem k tomu, Ze jsme vertikalni posun zadali v relativnich jednotkach, bude oznaceni mit
stejny tvar bez ohledu na tom, v jaké situaci je pouZijeme (napftiklad veliké v nadpisu nebo malé
v poznamce pod ¢arou).

Pr. 7.9: Vytvarime formular, do néhoz se budou nekteré polozky doplnovat rukou — nachystame
do prislusného mista tecky. Potfebujeme ale, aby na takové vpisovani byl v fadku dostatecny
prostor, chceme tedy radky vtomto misté oddalit. Vytvoime tedy prikaz \ tecky{rozmér},
ktery vytvori te¢ckovanou ¢aru o stanoveném rozmeru a nad nim vytvoii potiebny prostor
(napftiklad 5 mm) pro pohodIné vpisovani.

Vyuzijeme pritom skutecnosti, Ze ¢arovy box miZe mit jeden rozmér nulovy, takZe ¢ara ne-
bude vysazena, ale druhy rozmér se plné zapocitava do sazby, jako kdyby tam ¢ara byla. Takovy
¢arovy box se v literature nazyva strut. Carovy box mizeme vyuzit i pro ,,odsunuti“ nasledujiciho
radku, a to nepovinnym parametrem prikazu posouvajicim box vertikalné:

\rule[posunuti] {&itka}{vyska} . Definice mize mit napriklad tento tvar:
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Vpisovani do formulart

\def\prostor{\rule{Omm} {5mm} } ¢dra o nulové Sirce a vysce 5 mm
\def\tecky#1{%
\hbox to #1{\prostor vloZeni strutu
\tiny\dotfill} jemné tecky v celém boxu
}

Pr. 7.10: Chceme vytvorit popisky k obrazkiim podle schématu na obr. 7.2. Celkova §ife obou

box v¢etn¢ oddelovaci tietinové mezery musi byt rovna §ifi sazby v aktualnim misté.

mezera 1/3 em

Vg
Obr. 43

Obr. 7.2: Schéma popisku k obrdzkiim

K feseni tohoto prikladu potrebujeme dvé rekvizity: vytvorit box, do kterého vlozime text
,Obr. 43:“ a nasledné ho zm¢fit, dale pak vypocitat zbytek volného prostoru pro text popisku,
vytvorit pro néj odpovidajici parbox a vysazet vSe do jednoho celku.

Je samoziejmeé, Ze popisek nebudeme sazet primo, ale vytvorime pro néj odpovidajici prikaz
s parametry Cislo a text. Vysledek tedy muiZe vypadat napriklad takto:

ReSeni sazby popisku
\newsavebox{\cislobox} tschovny box pro ¢islo obrdzku
\newlength{\sirkatxt} registr pro vypocitanou Sirku textu
uvedené deklarace se uvedou jednou, nejsou zahrnuty do makra
\def\popisek#1#2{% 1=Cislo, 2=text
\sirkatxt=\1linewidth

\sbox{\cislobox}{Obr. #1:} uloZeni ¢isla do boxu
\advance\sirkatxt -\wd\cislobox odecteni sirky cisla
\advance\sirkatxt -0.333em odecteni mezery = Sirka textu
\usebox{\cislobox}\hfill

\parbox [t]{\sirkatxt} {#2} vysdzeni obou boxii, mezera vyjde

Pt. 7.11: Vytvorme uzavienou tabulku na celou $iti sazby se dvéma sloupci, oba budou obsahovat
souvisly text sazeny na stied, pric¢emz Sirky sloupcti maji byt v poméru 3:2.
Tabulka sazena prostfedim tabular bohuZel implicitné nema mozZnosti pozadované v ta-
z celkové §ire sazby, od které ode¢teme mezisloupcovou mezeru, vysledek vydélime péti a pak pro
levy sloupec ndsobime tfemi, pro pravy sloupec dvéma. Opé€t na cely objekt vytvorime makro, je-
hoZ dvéma parametry budou texty v levém a pravém sloupci.

24



Péknéa tabulka

\newlength{\sloupec}

\long\def\peknatab#1#2{% bude péknd tabulka
\sloupec=\linewidth aktudlni Sire sazby
\advance\sloupec by -4\tabcolsep odecteni mezisloupcovych mezer
\divide\sloupec by 5 prvek Sirky
\noindent sazba bez pripadné zardzky
\begin{tabular}{|clc]|}\hline

\parbox[t] {3\sloupec}{#1} & levy sloupec, zarovndni nahoru
\parbox[t]{2\sloupec}{#2} \\\hline a pravy sloupec
\end{tabular}
}

Pripomenme jen, Ze tabulka se spravné vysazi i tehdy, umistime-li jeji pouziti napriklad do
poloZek vyctu (zméni se vychozi hodnota \1inewidth) nebo nastavime-li v celém dokumentu

vevrs

najde uvedené reSeni vazné¢jsiho konkurenta u n€jakych jinych interaktivnich systéma ...

Na procviceni:
* Vytvorte prikaz pro sazbu kytarovych akordi nad text pisné.

* Vytvorte prikaz, ktery bude vhodny jako pole tabulky — bude sazet odstavcovy material na
prapor (se zarovnanym levym okrajem) na zadanou $ifi s vertikalnim zarovnanim k hor-
nimu ucari. Zaroven bude zajisténo, ze za dolnim okrajem a pred hornim okrajem bude
vzdy vertikalni mezera alespon 7 bodu.

* Vytvorte piikaz pro sazbu tabulky se dvéma sloupci, prvni sloupec bude mit Sirku ¢tvrtiny
Sife sazby, druhy sloupec §ifi dvou tfetin Sife sazby, texty ve sloupcich budou sazeny na
prapor a budou moci obsahovat material sloZeny z vice odstavct. Tabulka bude ordmovana
¢arami. Pro vnitini material mtzZete vyuzit piikazu definovaného v predchozi tiloze.

* Vytvorte prikaz pro sazbu zastavkového jizdniho radu, ktery ma v prvnim sloupci pod sebou
nazvy zastavek a ve druhém sloupci ke kazdé zastavce seznam odjezdovych ¢asu. Vyuzijte
tohoto prikazu k sazb¢ celého jizdniho fadu jedné trasy MHD. Mezi zastavkami a Casy je
svisla odd€lovaci ¢ara.

Cislovani

V raznych ¢astech dokumentu se objevuji celociselné hodnoty pattici k néjakym prvkiim — stran-
kam, polozkam vy¢ta, rovnicim, nadpisim, pozndmkam apod. S t€émito hodnotami lze nejen pra-
covat a ovliviiovat je kyZenym zptsobem, ale Ize si vyrabét vlastni a pouZivat je pro zcela neome-
zené aplikace.

Jde o registry zvané citace (angl. counters). Jsou nej¢astéji pouZzivany pro skute¢né ¢itani po
jedné (¢isla stranek, poznamky, polozky vy¢ti). Ale jako celo¢iselné proménné je Ize pouZivat i ji-
nak — pro uchovani hodnot a vypocty, naptiklad pro pozice objektli v prostiedi picture.

Preddefinované Citac¢e maji sva jména obvykle spojena s objektem nebo prostredim, pro n€z
jsou pouzivany —urcité uhodnete, na co jsou ¢itac¢e napriklad page, footnote, section. Vlastni
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¢itace mohou mit jména libovoln4, ale nepodari se nam vyrobit vlastni ¢ita¢ s jménem, které uz
existuje. Co tedy miZeme vSechno v této oblasti udélat?

* Vytvoreni nového ¢itace — \newcounter {muj }. Po vytvoreni ma kazdy ¢ita¢ automaticky

hodnotu nula. Cita¢e mtizeme deklarovat do zavislych kaskad — ¢ita¢ zavisly na néjakém
nadfizeném ¢itaci vynuluje svou hodnotu, kdyZ se nadfizeni posune o jednicku. Tuto zavis-
lost definujeme pfi vytvoreni nepovinnym parametrem: \newcounter {muj} [section]
—hodnota ¢itace muj se vynuluje, kdyz se ¢ita¢ sekci zvysi o jedna, tedy v kazdé sekci ,,zaci-
name od nuly“. Pti definici nového zavislého ¢itace musi nadrizeny ¢itac jiz existovat, ne-
musi se ale jednat o ¢itac preddefinovany.

VloZeni hodnoty do ¢itate — \setcounter{muj}{20}.

Pri¢teni hodnoty do ¢ita¢e — \addtocounter {muj} {-5}. Kladna hodnota zvySuje, za-
porna snizZuje hodnotu ¢itace. Zmeéna hodnoty neovliviiuje pripadné podrizené ¢itace.

Pricteni jednicky do ¢itace — \ stepcounter{muj}, zadroven se vynuluji podrizené ¢itace.

Pri¢teni jedni¢ky do referen¢niho Cita¢e — \refstepcounter{muj}, operace je stejna
jako v predchozim pripadé, ale takto obsluhovany ¢ita¢ ma hodnotu, na niz se Ize odvolavat
prikazem \ ref, pfipadné prikazem \pageref.

Ziskanivysazené hodnoty ¢itace — \ themuj; s kazdym novym ¢itacem automaticky vznika
prikaz \thenazev, provad¢jici zobrazeni hodnoty ¢itace do textové podoby vhodné pro
sazbu. Implicitn€ se ¢itac vypisuje arabskymi islicemi, ale to jde zmé&nit redefinici prikazu
\the. .., napriklad:
\def\themuj{\Roman{muj}} nebo \def\themuj{\thesection:\Alph{muj}}

(v prvnim pripadé se ¢itac¢ bude vypisovat fimskymi ¢islicem, ve druhém bude vypisovana
kombinace tvaru ¢itace sekci, odd€lovaci dvojtecka a pismenna reprezentace ¢itace mu7).

ZiskanivnitrniceloCiselné hodnoty ¢itace — \value {muj }.Toje pouZzitelné vSude tam, kde
se celociselna hodnota ocekava, napriklad
\addtocounter{muij}{\value{section}} nebo

\put (\value{muj},0) {\1line(1,0) {\value{muj}}}

Priklady

Pr

Pr

. 7.12: Jak dosdhneme toho, aby se v ¢islovani stran preskocilo 10 stranek?

Reseni: \addtocounter{page} {10}

. 7.13: Potiebujeme dosdhnout stavu, kdy se ¢isla rovnic vypisuji ve tvaru ¢islo kapitoly, dvoj-

tecka, pismenné oznadeni rovnice. Lze toho dosahnout? Reseni spoéiva v redefinici vypisu
¢itaCe equation:
\def\theequation{\thechapter:\alph{equation}}

I. 7.14: Potfebujeme vysazet tabulku, ktera je rozdélena do péti ¢asti. Kazda ¢ast bude mit stejny

nadpis jako ¢ast prvni, u druhé a dalsi ¢asti bude za nadpisem v zavorce slovo ,,pokracovani*
a Cislo tabulky bude u vSech ¢asti stejné. Jak to mizeme elegantné zaridit?

Reseni: Pro nadpis prvni tabulky pouzijeme napiiklad nasledujici prikaz:
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\def\zacatektab#l{\gdef\pokracnadpis{#1} uschova nadpisu do makra
\caption{#1} zobrazeni nadpisu
prikaz \caption ovSem zdroven posune cislovdni tabulek

Pro nadpisy pokracujicich ¢asti pak pouzijeme tento prikaz:

\def\pokractab{$%
tady uz parametr neni -- nebudeme prece ndzev opisovat...
\addtocounter{table}{-1} vrdtime Citac o jedno zpét
\caption{\pokracnadpis\ pokracovani}
a nechdme vypsat ndzev z makra

Na procviceni:

 Prepokladejte, Ze na kazdé strance dokumentu je nejvyse jedna poznamka pod ¢arou. Za-
fidte, aby se misto pribéznych ¢isel odkaz na poznamku pod ¢arou vypisoval ve forme hvéz-
dicky.

» Zmeénte oznacovani ¢isel kapitol v dokumentu na pismena velké abecedy a ¢isel sekci na
velké rimské Cislice.

* Vytvorte vlastni ¢ita¢ pro oznacovani novych pojmu v ucebnici. VyuZijte jej v prikazu pro
vypis pojmu, ktery vypiSe vypiSe pojem v parametru tu¢né a za nim do zavorky obyc¢ejnym
fezem poradové Cislo pojmu.

Kategorickeé figle

Zminili jsme jiZ, Ze pti vstupu textu do prekladace se kazdy token oznadi jistou kategorii. Téchto
kategorii je 16 a ke znaku kazdé kategorie se pak preklada¢ chova pti zpracovani jinak. Napfi-
klad kategorie nula obsahuje tzv. Gnikovy znak — zacatek prikazu (implicitné obracené lomitko),
kategorie jedna je otevireni skupiny (leva slozena zavorka) atd. VSech 16 kategorii s podrobnym
popisem lze nalézt ve velmi dikladné Ol3akove knize TrXbook naruby (2003). Znaky lze mezi
kategoriemi prerazovat, ¢imz lze zcela zménit chapani vstupniho textu. Toho lze vyuzit naptiklad
v pripadg, Ze text ziskavame z néjakého automatického zdroje a nechceme do n€j vpisovat prikazy.
Druhym markantnim prikladem je tento text. Mozna jste si pfi ¢teni polozili otazku: jak je mozné,
Ze se vtom barevném ramecku vyskytuji obracena lomitka, svorky a dalsi vymozenosti, aniZ by se
interpretovaly jako ¢asti prikazi? To je také hra zmén kategorii — vSechny tyto znaky jsou totiz
v ramecku zménény na kategorii pismen, ktera se oby¢ejnym zplisobem zobrazi. Aplikaci tohoto
mechanismu je vS§ak mnohem vic a alespon néco v tomto textu jeSt€ ukaZeme.

Zakladnim prikazem, ktery vSe zafizuje, je \catcode. Jeho zapis bude patrny z ptikladua po-
uziti. Ménény znak se zapisuje sekvenci obraceny apostrof — obracené lomitko — znak, pak na-
sleduje nepovinné rovnitko a ¢islo kategorie. Prikaz mé platnost uvniti skupiny, takze zméeny lze
pohodIné ohranicit.
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Piklady

Pr. 7.15: Chceme v dokumentu, ktery neobsahuje Zadnou matematiku, ale zato hodné dolarq,
pohodIné¢ psat tyto dolary bez povinného obraceného lomitka. Jak to udélame?

\catcode ‘\$=11 —ted ma dolar kategorii obycejného pismene a miiZeme jej zapisovat bez
problémi a bez obraceného lomitka kamkoliv do textu.

Pr. 7.16: Chceme v dokumentu jednoduse zapisovat pirikaz, ktery uvnitt tabulkového pole udéla
strut nahoru 15 bodt a dold 10 bodd. Bylo by samoziejmé mozné do kazdého potiebného
mista vypsat piikaz
\rule[-10pt] {Opt}{25pt}

To by ovSem zdrojovy text vypadal velmi nepiehledné a navic pfi jakékoliv zmeén€ bychom
museli tfeba dvacet vyskytt opravovat. TakZe udélame prikaz, napriklad
\def\mujstrut{\rule[-10pt] {Opt} {25pt}}

To uz je lepsi, ale porad je to dost dlouhé. I kdybychom to zkratili tfeba na \ms, piSeme mi-
nimalné¢ tfi znaky a z toho jeste jedno obracené lomitko. Co kdybychom ale néjaky ,,nepo-
tfebny“ znak predefinovali na pfikaz? Jde to viibec? Sugestivni otdzka vynucuje pochopi-
telné kladnou odpovéd — kazdy znak mizZeme prehodit do kategorie tzv. aktivnich znakua
(13) atam s nimi mGzZeme provadét definice, jaké chceme. Nepotiebnym znakem miZe byt
v ramci n€jaké tabulky treba zavinag, lomitko, vykri¢nik apod. Vybereme lomitko a prove-

deme:
Kterak lomitko k pfrikazu pfrislo

\catcode‘/=13 lomitko je ted aktivnim znakem
\def/{\rule[-10pt] {Opt} {25pt}} pridélime mu vyznam
\begin{tabular}{c}\hline
/ 8irdi tadek \\ \hline avyzkousime

uz8i tradek \\ \hline
\end{tabular}

Na procviceni:

» Kategorie 1 a 2 znamenaji zacatek a konec skupiny. Zajistéte, aby se na zacatek a konec

skupiny daly pouZit znaky ,menSi nez“ a , vétsi nez“, pak svorky preménte na obycejna
pismena (kategorie 11).

» Nadefinujte prikaz tvoreny znakem vykri¢nik, ktery vytvori mezeru o Sifce ¢islice nula. Me-
zeru o Sifce n€jakého vysazeného textu mizete vytvorit pifikazem \hphantom{text}.

» Predpokladejte, Ze do zdrojového textu se vloudily entity jazyka HTML ve tvaru « 48224 ;
a potrebujete zajistit, aby preklad na téchto sekvencich nehlasil chybu. Jak to udélate? Jak
zajistite, aby se takova entita viibec nezobrazila na vystupu? Predpokladejte, Ze kodova
¢isla mohou byt riizna.
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Kapitola 8

Sazeci styly, balicky a tridy

Prikazy potfebné v dokumentu lze definovat (a je to velmi vyhodné — viz koncept strukturniho
znackovani) v souboru mimo dokument. Jaké moznosti v systémech typu BIEX mame k dispo-
zici?

Samoziejme je zase vice moznosti:

* Vytvorit obyCejny textovy soubor s definicemi, pojmenovat ho libovoln¢€ a prikazem
\input{soubor} jejvlozit do potfebného mista vdokumentu.

* Vytvorit soubor s definicemi — bali¢ek a pojmenovat ho nazvem s rozsifenim . sty, tento
soubor pak pripojit k dokumentu prikazem \usepackage v preambuli dokumentu. Starsi
nazev balicku je styl — odsud je i rozsifeni . sty.

* Vytvorit tfidu dokumentu — soubor s definicemi s ndzvem a rozsitenim . c1s, tento soubor
pfipojit k dokumentu prikazem \documentclass.

Z hlediska tvorby prikazi jsou vSechny moznosti prakticky rovnocenné, lisi se relativnimi
drobnostmi: tfida dokumentu by m¢la byt nejobecn€jsi a méla by zahrnovat Sirokou skupinu po-
dobnych dokumentu. Bali¢ek je obvykle koncipovan jako rozsireni urcité tfidy, zatimco obycejny
vkladany soubor by mél predstavovat jen specifické definice prikazt pouzitelnych v urcité instanci
dokumentu.

Ttida abalicek maji spole¢nou vlastnost —jejich definice jsou k dispozicijiZ v preambuli doku-
mentu. V této souvislosti se vyuZziva jednoho pékného triku s kategorii znaku @: V dob¢, kdy jsou
prekladacem nacitany tfidy a balicky, méa znak @ tfidu 11 — pismeno. Ve vlastnim dokumentu ale
dojde k zamén¢ kategorie na tfidu 12 — ostatni znaky, coZ znamena, Ze tento znak jiz nelze bézné
pouzit v nazvech prikazi. Vytvorime-li tedy ve tfidé nebo v balicku novy prikaz s nazvem napfi-
klad \muj@nadpis, budevsechnov poradku, ale tento prikaz nebude mozné pouzit vdokumentu
(samozi'ejmé se mize pouZit jako soucast jinych prikazi). Proto se ptikazy s nazvy obsahujicimi
zavina¢ nekdy nazyvaji vnitrni a timto jednoduchym trikem se zabrani tomu, aby (neznaly) uzi-
vatel (nechté) pouzil tento vnitini prikaz pro svoje potreby. Znaly uzivatel vi, Ze si ma zménit ka-
tegorii zavinace a miizZe pouZit cokoliv kdekoliv ...

Podivame se alespon stru¢né na tvorbu tfidy dokumentu. Ttida (stejn€ jako balicek) mize
byt do dokumentu zavedena s volitelnymi parametry, které musi byt néjak obslouzeny. Obvykle
jepouzivame k upresnéni nékterych nastaveni nebo k modifikaci ¢innosti vybranych prikazu. Pri-
kladem je volba twoside standardni tfidy article. Jaké prikazy mizZeme uvnitf t¥idy (a s od-
povidajicimi omezenimi i uvnitf bali¢ku) pouzivat?

* \NeedsTexFormat{format} — pozadavek na zpracovani ur¢itym formatem (soubor
. fmt). Pokud neni tento nebo novéjsi format k dispozici, ohlasi se chyba a zpracovani dale
neprobiha. Je to obrana proti piekladu noveéjsich verzi zdrojovych texti ve starSich instala-
cich, kde chybi fada vymozenosti.



* \LoadClass — zavede jinou tfidu, na zakladé¢ které bude pravdépodobn¢ vytvarena trida
postavena (vyuZzije se maximum jiz odladénych prikazu).

* \PassOptionsToClass{volby}{t¥ida} —zavede volby do vkladané tiidy (nahrazuje
volitelny parametr béZného prikazu \documentclass).

* \ProvidesClass{jméno} —deklaruje, Ze tento soubor obsahuje prikazy dané tridy. In-
formace se vyuziva pti pouziti této tridy v jiné tride.

* \RequirePackage — zavede balicek. Uvedené dva prikazy jsou siln¢ doporuceny misto
obdobného nizkouroviiového prikazu \ i nput. Umoznuji totiz napriklad sledovat vSechny
soubory, hlidaji vicenadsobné zavedeni apod.

* \DeclareOption{volba}{p¥ikaz} —definuje zpracovanivolby, pokud je pouZita.

* \PassOptionsToPackage{volby} {bali&ek} — vlozi volby do volaného balicku, na-
hrazuje volitelny parametr prikazu \usepackage.

* \ProcessOptions — narizuje zpracovani podle definic uvedenych v pfedchozich prika-
zech \DeclareOption.

Jako priklad mizeme uvést prikazy v trid€, kterou budeme chtit vyuZit pro nasi sbirku tloh
z fyziky. Jako mozZnou volbu implementujme fetézec bezvysledku, jehoZ uvedenim se nebudou
vypisovat vysledky aloh.

Prikazy uvedené na zac¢atku souboru sbirka. cls by mohly mit napfiklad néasledujici tvar:
sbirka.cls
\NeedsTeXFormat {LaTeX2e} pouZitelné i pro XeLaTeX
\ProvidesClass{sbirka}

\PassOptionsToClass{twoside}{article}

\LoadClass{article} pouZziti bdzové tridy s volbami
\RequirePackage{xltxtra} nutné pro moznosti XeLaTeXu
\RequirePackage[czech] {babel} cestina
\DeclareOption{bezvysledku}{\def\vysledky{\relax}}
\ProcessOptions zpracovdni pripadné volby
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Kapitola 9

Zpracovani vystupl z jinych zdroju

Nastroje, které jsme v predchozich kapitolach predstavili, miZzeme pouZit na frekventovanou
ulohu — zpracovani dat pochazejicich z riiznych zdroja: jinych programt pro zpracovani text,
databazovych programi nebo tabulkovych procesori. Na malém prostoru, ktery je pro toto Si-
roké téma k dispozici, se zminime alespon o jednom predstaviteli v kazdé z uvedenych kategorii.

* Zdroj z jiného produktu pro zpracovani textd mé obvykle zakladni vlastnost — pti konverzi
se zcela ztraceji strukturni informace a zdstavaji pouze vizualni (nastaveni fezu a stupné
pisma, vypocitané piesné rozméry tabulkovych poli apod.). Chceme-li takovy zdroj pouZit
k sazb¢ kvalitniho dila, obvykle to predstavuje vétSinu znacek ru¢né prepsat na jiné. Nejde
to automatizovat, protoze musime napriklad rozhodnout, zda nastavené tu¢né pismo je vy-
znaceni v textu, nadpis, hlavickové pole tabulky apod. Mnohdy bez autorskych informaci
ani kvalitné rozhodnout nemuiiZeme.

Z technického hlediska je dtlezité navrhnout prikazy, kterymi se plivodni znac¢ky budou
nahrazovat, tedy navrhnout odpovidajici styl nebo tridu.

Jako specifickou situaci je mozné chapat zdroj v podobé dokumentu v jazyce HTML. Teore-
ticky by bylo mozné pomoci vhodného nastaveni kategorii znakt a odpovidajicimi defini-
cemi takovy soubor primo preloZit.

* Zdroj z databazového programu — ¢asto muze jit o textovy soubor, jehoz kazdy radek obsa-
huje informace o jednom celku (osoba, skladova polozka, provedena tiCetni operace apod.).
Ukolem takového zpracovani je vizualizace kazdého fadku v nejriznéjsich podobach — do-
pisech, katalozich, sestavach atd.

V kazdém zacatecnickém kursu manipulace s béZnymi textovymi procesory je feSena uloha
hromadné korespondence. Tato uloha tematicky spadé do této kategorie a jeji feSent jiz
bylo zminéno v tloze s tvorbou navstivenek. Pripomenme si je na prikladu ponékud jiného
druhu:

Necht zdrojovy soubor s ndzvem data. txt obsahuje na kazdém radku nazev predmétu,
jeho inventarni ¢islo a ztstatkovou cenu. Predpokladejme, Ze pavodné byl soubor ziskan
s odde€lovaci v podobé svislych ¢ar mezi polozkami, na za¢atku a na konci radku, ale jed-
noduchou editaci (tfeba i s moznosti automatické nahrady) jsme soubor upravili na tento

tvar:
Priklad vstupu

\predmet Sktrin dvoudilnad | 3589 | 487,50 |
\predmet Stll pracovni | 6657 | 521,00 |

Ukolem je vypsat informace na samolepici $titky, kterymi se pii inventarizaci jednotlivé
predméty polepuji.



Samolepky

\parindent Opt Stitky budou vypisovdny do rddku jako text

\unitlength 1lmm

\def\predmet#1 |#2|#3]| {\begin{picture} (64,21.4) presné rozmeéry
\put (32,18) { \makebox (0,0) [t] {\bfseries #1}} Vypisndzvu
\put (32, 9) {\makebox (0, 0) [t] {\ttfamily #2}} vypisinv.cisla
\put (32, 1) {\makebox (0, 0) [b] {\footnotesize #3 K&}}
\end{picture}

}

\input{data.txt} zobrazeni samolepek

 Zdroj dat z tabulkovych procesord (nebudeme-li uvazovat alohu podobnou té piedchozi)
1ze vyuzit pro sazbu tabulek. Princip bude obdobny, jen feSeni rozdilné. Ilustrativnim pri-
kladem muZe byt soubor tab.csv formatu CSV s odd€lovacimi stfedniky obsahujici na
kazdém radku stejny pocet poli (nazev odbératele, ¢islo zbozi, pocet kusd, cena za kus).
Stredniky jsou po exportu jen mezi udaji, takze editaci dodame nazev makra na zacatek
kazdého radku a jesté jeden stiednik na konec kazdého radku.

Zpracovavajici prikaz (napriklad \dotabulky) miiZe mit tuto definici:))
Tabulkovy fradek

\newcounter{odber} citac pro por. C.
\def\dsvetlo{\rule[-6pt] {Opt} {10pt}} strut dolii
\def\hsvetlo{\rule{Opt}{15pt}} strut nahoru
\def\dotabulky#1;#2;#3;#4; { separované parametry
\stepcounter{odber}\theodber. & poradové cCislo
\parbox[t] {0.25\textwidth} {\raggedright odhad Sirky textu
\hsvetlo#1l\dsvetlo} dostatecny prostor
& \hsvetlo#2 & \hsvetlo#3 & \hsvetlo#4 K¢ \\
\hline
}

S vyuzitim uvedeného prikazu pak Ize vysadit celou tabulku:
Tabulka
\def\thlav{\bfseries} font zdhlavi
\begin{tabular}{|r|l|llr|r|} \hline
\thlav P. &. & \thlav Odbé&ratel & \thlav Zbozi
& \thlav ks & \thlav Cena/ks \\ \hline
\input{tab.csv}
\end{tabular}

Na procviceni:
» Napiste potiebné prikazy pro vytvoreni dopisu, do jehoZ adresy, osloveni a textu se budou

vkladat udaje ziskané z databazového systému. Zvolte vhodné format predavanych dat, na-
mét a usporadani dopisu.
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Kapitola 10

Navrh dokumentniho typu a odpovidajiciho
stylu

S informacemi, které nyni mame k dispozici, se sméle mizZeme pustit do tvorby tfidy sbirka,
pomoci niz vysadime sbirku uloh z fyziky zmitiovanou jako priklad v kap. 6. Caste¢né jsme v nék-
terych prikladech uz nékteré prvky pouzili, ddme je nyni do jednoho souboru a doplnime zbytek.
Zustaneme u jednoduchého tvaru, ilustrujiciho jen zakladni princip.

Cely soubor definic je vhodné ¢lenit do urcitych logickych oddild, aby se pak dobie hledaly
definice, které maji néjaké spolecné poslani. V prvni ¢asti uvedeme prikazy patfici do definice
samotné tridy, zpracovani voleb a zavedeni obecnych balicki:

Sbirka (zacéatek)

\NeedsTeXFormat {LaTeX2e} pouzitelné i pro XeLaTeX
\ProvidesClass{sbirka}
\PassOptionsToClass{twoside}{article}

\LoadClass{article} pouZiti bdzové tridy s volbami
\RequirePackage{xltxtra} nutné pro moznosti XeLaTeXu
\RequirePackage[czech] {babel} uzitecné balicky: cestina
\RequirePackage{graphicx} grafika
\RequirePackage{xcolor} barvy
\DeclareOption{bezvysledku}{\def\vysledky{\relax}}
\ProcessOptions zpracovdni pripadné volby

Pokracovani mizZe obsahovat celkové parametry sazby:
Parametry dokumentu
\textwidth=125mm rozmery
\textheight=185mm

\oddsidemargin=5mm

\evensidemargin=15mm

\raggedbottom parametry sazby odstavci
\parindent Oem

\parskip .5\baselineskip

\tolerance=5000

\widowpenalty=10000

\clubpenalty=10000

\hyphenpenalty 5000

\brokenpenalty=10000

\def\topfraction{.9} parametry plovoucich prostredi
\def\textfraction{.1}

\def\floatpagefraction{.85}




Jevelmivhodné soustiedit definice pisem do jednoho mista, protoZe mame pak prehled o jed-

notlivych pismovych proporcich a mizeme je ménit v celém dokumentu.
Pisma

\defaultfontfeatures{Mapping=tex-text}
\setmainfont{Cambria}

\setsansfont{Calibri}

\setmonofont[Scale=0.9] {Consolas}
\setmathsfontDigits{Cambria} pisma pro matematiku
\setmathsfontLatin{Cambria}

\setmathsfontGreek{Cambria}

\setmathrm{Cambria}

\def\footnotefnt{\fontsize{8pt}{9pt}\selectfont} pisma pro rizné prvky
\def\pagefnt{\fontsize{8pt}{10pt}\selectfont\bfseries}
\def\headfnt{\fontsize{8pt}{10pt}\selectfont}
\defl\oddilfnt{\fontsize{25pt}{30pt}\selectfont\bfseries}
\def\oddilnazevfnt{\fontsize{20pt}{24pt}\selectfont\bfseries}
\def\sekcefnt{\fontsize{l4dpt}{1l8pt}\selectfont\bfseries}
\def\captfnt{\fontsize{8pt}{9pt}\selectfont\itshape}

Sazba stranek — ¢asto je potieba upravit styl ¢islovani stranek nebo tidaje vypisované do Zi-
vych zahlavi. Priklad ukazuje zménu definic prikazi ze standardni tfidy art i c1e (ndzvy prikaza

se zavinaci ukazuji na vnitini makra). Jednu z moznosti mizeme uvést:
Ziva zahlavi

\def\ps@sbirka{\def\@oddfoot{\relax}\def\Revenfoot{\relax} patyprdzdné
\def\Q@oddhead{\parbox{\textwidth} {{\headfnt\rightmark} pravé zdhlavi
\hfill{\pagefnt\thepage}\vskip3pt\hrule}}
\def\Revenhead{\parbox{\textwidth} { {\pagefnt\thepage} levé zdhlavi
\hfill{\headfnt\leftmark}\vskip3pt\hrule}}}
\pagestyle{sbirka} nastaveni nadefinovaného stylu strdnek

Oddily a sekce — zde je potiebné také definovat zpusob ¢islovani, ndvaznosti ¢itacu a jejich

pouziti v prislusnych nadpisech: 5
Clenéni textu

\newcounter {oddilnum} potrebné citace
\newcounter {sekcenum} [oddilnum]

\def\thesekcenum{\theoddilnum.\arabic{sekcenum} }

\def\oddil#1l{\clearpage\refstepcounter{oddilnum} oddil textu
\section*{\parbox{\textwidth} {\raggedright
\Huge\theoddilnum\\ [5mm] #1}}
\vskip 15mm
\addcontentsline{toc}{section} {\theoddilnum\quad #1}
\markboth{\theoddilnum\ #1}{\theoddilnum\ #1}}

\def\sekce#l{\refstepcounter{sekcenum} sekce
\subsection*{\Large\thesekcenum\quad #1}%
\addcontentsline{toc} {subsection} {\thesekcenum\ #1}
\markright{\thesekcenum\ #1}}
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Sazba pocatecnich stran sbirky souvisi s pfikazem pro titulni stranu, vydavatelsky zaznam
a obsah. Zde se jedna o pomérn¢ jednoduché definice:

Zacatek sbirky

\def\titul#1#2#3{\thispagestyle{empty}
\begin{center}
\vspace*{0.2\textheight}
{\Huge\bfseries #1}\par\vpace{l5mm}
{\Large\bfseries #2\par\vfill #3}
\deflautortextu{#2} tischova informace
\def\vroceni{#3}
\end{center}

}

\def\vydzaznam#1l { \newpage parametrem je ISBN
\thispagestyle{empty}
\vspace*{\fill}
\noindent © \autortextu, \vroceni\\ pouZziti uloZzenych informaci

#1

}

\def\obsah{\newpage\section* {Obsah} nadpis obsahu
\markboth{Obsah} {Obsah}
\@starttoc{toc}} vlastni vypis obsahu

Hlavnim ptikazem, ktery bude pouZit ve sbirce nej¢astéji a bude tvorit jeji hlavni material, je
vypis alohy. Proto mu vénujeme dalsi ¢ast. Zde je jeSté jeden nedoreSeny problém — pienos vy-
sledku ulohy do souhrnu na konci publikace. V tomto jednoduchém tvaru to vyfeSime prozatim
tajemnym prikazem \dovysledku, napovime, zZe se tento problém fesi zapisem do pomocného
souboru a odkazZeme Ctenare na literaturu. K uloze jesté patii obrazek a napovéda. Opét pouzi-
jeme jen velmi jednoduché tvary:

Uloha
\newcounter{ulohanum} [oddilnum] ¢islovdni tiloh
\def\theulohanum{\theoddilnum.\arabic{ulohanum} }
\def\uloha#1#2{\par\medskip\noindent
\refstepcounter{ulohanum}
{\bfseries Uloha \theulohanum:} #1
\dovysledku{\theulohanum} {#2}

}

\def\obrazek#1#2{\begin{figure}\centering
\includegraphics{#1}
\caption{#2}\label {#1} ndzev souboru je i ndvéstim
\end{figure}

}

\def\napoveda#1l{\par\smallskip\noindent
{\bfseries Napové&da:} #1

35
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Existujici styly a jejich rozbor

Velkym zdrojem inspirace a moznosti feSeni nejraznéjsich situaci jsou styly, balicky a tridy, které
jsoukdispozicivkazdé distribuciavrozsahlych internetovych zdrojich. Z praktickych zkuSenosti
vyplyva, Ze velmi €asto staci prevzit néjakou definici z pouzivané tfidy article. c1s, zkopirovat
jido vlastniho stylu a mirn€ upravit.

V souhrnném piikladu predchozi kapitoly jsme méli moznost jednu z takovych Uprav vidét
— redefinice Zivych zahlavi. Dal§im frekventovanym pripadem je Giprava zpusobu sazby polozek
obsahu dokumentu — pfikazy pro jednotlivé rovn€ maji ndzvy \1@section, \1@subsection
atd.

Jednoduchym balickem vhodnym k prozkoumani muiZe byt napriklad dipp . sty uréeny pro
sazbu kvalifika¢nich praci na Provozné ekonomické fakult¢ Mendelovy univerzity v Brné. Je k dis-
pozici na internetové adrese
http://akela.mendelu.cz/~rybicka/prez/zpract/zavprace/dipp.sty

Styl je v kédovani ISO Latin 2, na stejném misté je jeSté dipp2 . sty v kdédovani PC Latin 2
adipp7.styvkodovani Windows 1250.

V balicku si miiZzeme v§imnout téchto prvka:

 Strankovani je pripraveno ve dvou variantach — plain a headings. Obé varianty predefinuji
standardni makropfikazy z tfidy article.cls.

 Skupina pfikazu pro sazbu tvodnich stranek — titulni stranky, podékovani, prohlaseni, ab-
strakty.

* Redefinice prikazi pro nadpisy \section atd.
» Redefinice seznamu pouzité literatury.

» Nastaveni a zmeny parametr(i sazby seznamu a vy¢ta. Oproti preddefinovanému americ-
kému typografickému Gzu je zde pouZit evropsky pristup s mensimi mezerami.

 Systém sazby obrazki a tabulek véetné popiski a dal§ich prvkl — vkladani obrazovych sou-
boru, tabulkové nastroje na vnitini pole a sazba figuralnich mezer redefinici vykfi¢niku.

Na procviceni:

* Najdéte v souboru article.cls definici sazby titulni stranky. Zménte ji tak, aby hlavni
nadpis byl sdzen modre.

* Najdéte v tomtéZ souboru definici nadpist sekci, podsekci atd. a zjistéte, jak se zméni
sazba, pokud zménite hodnotu ve ¢tvrtém parametru makra \@startsection zezaporné
na kladnou.

* Prozkoumejte soubor latex.1ltx a pokuste se najit definici \@startsection. Ov€ite
tam skutec¢nost, kterou jste zjistili v predchozi aloze.
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